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B. Mistrzowie pizzy (ovenmasters)

Limit czasu: 2 sekundy
Limit pamieci: 1024 MiB

Kalina jest reporterka na ,,Wspaniatych Glutenowych Mistrzostwach Pizzy z Wtloch”, wydarzeniu,
na ktérym N najlepszych mistrzéw pizzy z Wtoch wtasnie rywalizowato, by ustalié¢, kto robi najlepsza
pizze. Kazdy mistrz upiekl jedng pizze, a nastepnie pizze zostaly ocenione przez jury. Kazda pizza
otrzymala unikalna ocene od 0 (najlepsza) do N — 1 (najgorsza). Kazdy mistrz otrzymal nastepnie
taka sama ocene jak jego pizza.

Po zawodach nadszedl czas, by zjes¢ pizze na gali pizzy. Wszyscy mistrzowie wezmg udzial w
wydarzeniu i kazdy przyniesie swoja wlasna pizze na gale. Mistrzowie przybywaja jeden po drugim w
pewnej kolejnosci (niekoniecznie wedtug ocen). Na gali znajduje sie M < N stoléw, ponumerowanych
od 0 do M — 1. Pierwszych M mistrzéw, ktorzy przybeda, kladzie swoje pizze na tych stotach,
od 0 do M — 1 w kolejnosci przybycia. Kazdy z pozostaltych N — M mistrzow chcialby zjesé pizze
lepsza od swojej, ale nie za dobra, zeby nie poczué sie zle z samym soba. Za kazdym razem, gdy
przybywa mistrz, wybiera dostepna pizze z najgorsza ocena, ktora nadal jest lepsza od jego. Siada przy
odpowiednim stole, by zje$¢ cala wybrana pizze. Na koniec zostawia swoja pizze na tym samym stole,
zeby potencjalnie zjadt ja pdzniej inny mistrz. Jesli dla przybywajacego mistrza nie ma odpowiedniej
pizzy (poniewaz wszystkie stoly maja pizze z ocena gorsza niz jego), mistrz wychodzi sfrustrowany i
zabiera swoja pizze ze soba.

Ponizszy przyklad pokazuje gale z M =2 stotami i mistrzami przybywajacymi w nastepujacej
sekwencji ocen: 1,0, 3,5,4,2. Ta gala odpowiada pierwszemu przyktadowemu wejsciu i wyjsciu.

mistrz z ocena 1 mistrz z ocena 0

i

przybywa : przybywa
1

1 : 0
1

L I l
1
1
|
1
! 1
1
1

st6t 0 stot 1 ' st6t 0 stot 1

Rysunek 1: Pierwsi M = 2 mistrzowie klada swoje pizze na pustych stotach (0, 1) w kolejnosci

przybycia.
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Rysunek 2: Gdy wszystkie stoly sa zajete, kazdy przybywajacy mistrz idzie do stotu z najgorsza
pizza, ktéra nadal jest lepsza od jego (pokazane strzatka), zjada te pizze i zostawia swoja. Jesli nie
ma lepszej pizzy, mistrz odchodzi sfrustrowany (brak strzalki).
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W swoim artykule chcesz napisaé o kolejnosci, w jakiej mistrzowie przybyli na gale pizzy. Niestety,
byles zbyt rozproszony przez wszystkie smaczne pizze i zapomniale$ zanotowaé kolejnosci, w jakiej
mistrzowie przybyli. Na szczedcie, na kazdym stole mozesz znalezé stos tac po pizzach, ktére byly
serwowane na tym stole, w kolejnosci w jakiej te pizze byly serwowane.
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Rysunek 3: Stosy tac odpowiadajace pierwszemu przykladowi. Kazdy stos zawiera liste mistrzéw,
ktérzy byli przy danym stole w kolejnosci przybycia, od dotu (pierwszy) do géry (ostatni). Podswie-
tlona taca ma pizze, ktora zostala tam na koniec gali.

Chcesz wykorzystaé te informacje do zrekonstruowania kolejnosci, w jakiej przybyli mistrzowie.
Zdajesz sobie sprawe, ze mogtlo istnie¢ kilka mozliwych kolejnosci, wiec aby uzyskaé pelng liczbe
punktéw, cheesz podaé leksykograficznie najmniejsza poprawna kolejnoéé.1

Wejscie

Pierwsza linia zawiera dwie liczby catkowite N i M, liczbe mistrzéw oraz liczbe stotow.

Nastepnie pojawia sie¢ M linii, kazda opisujaca stos tac na jednym stole. i-ta z nich zaczyna sie od
liczby calkowitej T;, oznaczajacej liczbe tac na stole 7, po ktérej nastepuje T; liczb catkowitych b; ;
oznaczajacych ocene j-tej pizzy, ktéra byla serwowana przy stole i (stoly indeksujemy od 0, wiec
linie tez).

Wyjscie

Wypisz NO, jesli nie ma mozliwej kolejnosci spelniajacej warunki. Wypisz YES, jesli mozliwa kolejnosé
istnieje. W takim przypadku wypisz w drugiej linii N liczb catkowitych ag,aq,...,an_;, oceny
mistrzow w kolejnosci ich przybycia. Jesli istnieje wiele takich permutacji, powinienes wypisaé
leksykograficznie najmniejsza z nich. Zauwaz, ze czeSciowo poprawne odpowiedzi moga wciaz zdoby¢
pewna liczbe punktéw, jak wyjasniono w sekcji Punktacja.

Ograniczenia
e 1< M <N <300000.
« 0<b ;<N-L
o Wszystkie b, ; sa parami rozne.
« 1<T,<N.

Punktacja

Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania skladaja sie z
jednej lub wiekszej liczby testéw. Zeby zdobyé punkty za podzadanie, Twj program musi poprawnie
przejéé¢ wszystkie testy, ktére do niego naleza.

Rozwiazania z poprawna jedynie pierwsza linia (YES lub NO) otrzymaja 20% punktéw.
Rozwiazania z poprawng pierwsza linia (YES lub NO) i dowolng poprawna kolejnoscia,
—> niekoniecznie leksykograficznie najmniejsza, gdy odpowiedzia jest YES, otrzymaja dodatko-
we 20% punktéw. Aby uzyskaé pozostale 60% punktéw, musisz wypisaé¢ leksykograficznie

najmniejsza poprawng kolejnosé, gdy pierwsza linia to YES.

'Cigg ag, Gq,.. , a,_; jest leksykograficznie mniejszy od ciagu by, by,..,b,_; jesli istnieje taki indeks 0 <t < n, ze
a; = b, dla wszystkich i <t oraz a; < b,.
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o Podzadanie 0 [ 0 punktéw]: Przyklady.

o Podzadanie 1 [20 punktéw]: M = 1.

o Podzadanie 2 [10 punktéw]|: M =2, N <200, a suma wszystkich 7; wynosi N (innymi
stowy, zaden mistrz nie odchodzi sfrustrowany).

o Podzadanie 3 [20 punktéw]|: M < N < 200, a suma wszystkich T, wynosi N (innymi stowy,
zaden mistrz nie odchodzi sfrustrowany).

o Podzadanie 4 [20 punktéw]: M < 10.

o Podzadanie 5 [30 punktéw]: Brak dodatkowych ogranicze.

Przyktady
stdin stdout
6 2 YES
3135 103542
20 4
6 2 NO
3134
202
4 2 NO
203
212
31 YES
20 2 021
81 NO
876543210
12 4 YES
3234 256701348910 11
15
16
5789 10 11

Wyjasnienie

Pierwsze przykladowe wejscie i wyjscie odpowiada rysunkom przedstawionym w tresci zadania. W
szczegolnodcei kolejnosé, w jakiej mistrzowie przybywaja na gale na Rysunkach 1 i 2, to leksykogra-
ficznie najmniejsza poprawna kolejnosé przybycia: 1,0, 3,5, 4, 2.

W drugim przykladzie stosy tac sg niepoprawne, poniewaz nie istnieje kolejno$¢ przybycia, w ktorej
mistrz z ocena 5 wyszedlby sfrustrowany. Zatem odpowiedzig jest NO.

W trzecim i piatym przykladzie stosy tac sa rowniez niepoprawne (zadna kolejnosé przybycia nie
moze ich wytworzy¢), wiec odpowiedzig jest NO.

W czwartym przykladzie (N = 3, M = 1) tylko jedna kolejnosé przybycia jest mozliwa, mianowicie
0,2, 1.

W széstym przykladzie (N = 12, M = 4) zauwaz, ze liczby 0 i 1 nie wystepuja wsréd wartosci b; ;. To
oznacza, ze obaj mistrzowie z ocenami 0 i 1 odeszli sfrustrowani. Przyktadowe wyjécie pokazuje leksy-
kograficznie najmniejsza poprawng kolejnosé przybycia. Istniejg inne poprawne kolejnoéci przybycia;
na przyktad 2,5,6,7,8,1,3,4,9,10,11,0. Wypisanie YES, po ktérym nastepuje inna poprawna kolej-
nosé, taka jak ta (zamiast leksykograficznie najmniejszej), zostaloby uznane za cze$ciowo poprawne
rozwigzanie dajace 40% punktow.
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