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Cesenatico, Italy

A. Diabelski mlyn (ferriswheel)

Limit czasu: 1 sekundy
Limit pamieci: 1024 MiB

Na rynku w Cesenatico znajduje sie kolorowy diabelski mtyn, jedna z wizytowek miasta. Zima koto
zostalo zdemontowane i przechowywane w magazynie, ale teraz, gdy lato jest tuz-tuz, wreszcie
nadszed! czas, aby ztozy¢ je ponownie! Czesci wlasnie dotarty na plac i Patrycja ma pomdc je
wszystkie ztozyc¢.

Przed Patrycja znajduje si¢ N pojedynczych wagonikéw, ktore nalezy polaczyé ze soba w okrag, aby
utworzy¢ diabelski mtyn. Wagoniki sg ponumerowane od 0 do N — 1, ale niekoniecznie w kolejnosci,
w jakiej powinny by¢ potaczone.

Kazdy wagonik wyposazony jest w specjalny zaczep, stuzacy do potaczenia go z kolejnym wagonikiem
w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara. Kazdy zaczep jest jednego z dwdch mozliwych
typoéw:

o Typ [+]: moze byé¢ uzyty tylko do polaczenia z wagonikiem o wyzszym numerze;

o Typ [-]: moze by¢ uzyty tylko do polaczenia z wagonikiem o nizszym numerze.

W ponizszym przykladzie wagonik 2 ma zaczep typu [+]. Oznacza to, ze kolejnym wagonikiem w
kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara musi by¢ wagonik 3 lub 4.
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Rysunek 1: N =5 i pie¢ oddzielnych wagonikéw, kazdy z zaczepem typu [+] lub [-].

Otrzymujesz liczbe wagonikéw oraz typy ich zaczepéw. Twoim zadaniem jest pomée Patrycji (bo
przeciez nie zna sie na diabelskich mlynach, tylko programowaniu) i okresli¢, czy mozliwe jest zlozenie
wszystkich N wagonikéw w diabelski mtyn. Jesli tak, musisz réwniez znalezé kolejnosé, w jakiej
wagoniki mogg pojawié si¢ na kole.

Rysunek 2: Poprawny diabelski mlyn, ktéry mozna ztozyé, uzywajac pieciu wagonikéw pokazanych
POWYZej.
Rysunek 2 przedstawia jeden z poprawnych diabelskich mtynéw, ktére mozna ztozy¢ z pieciu wago-
nikéw pokazanych na Rysunku 1.
Formalnie, poprawna kolejnos¢ wagonikéw to ciag liczb G, Cy,...,Cy_; posiadajacy nastepujace
wlasciwosci:
e Kazda liczba od 0 do N — 1 wystepuje w ciaggu doktadnie raz.
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o Dlakazdego 0 <7 < N — 2, wagonik C; ; musi spetnia¢ warunek wymagany przez typ zaczepu
wagonika C;. To znaczy, jesli typ zaczepu wagonika C; to [+], to C;.q > C;; jedli jest to [-],
to Ciyy <G

o Dodatkowo, wagonik Cj musi spelnia¢ warunek wymagany przez typ zaczepu wagonika Cy_;.

Wejscie

Wejscie sktada si¢ z dwoch linii. Pierwsza linia zawiera jedna liczbe catkowita IV, oznaczajaca liczbe
wagonikow.

Druga linia zawiera ciag znakéw S o dlugosci N, skladajacy sie z symboli '+’ i ’=". Jesli S; = '+, to
wagonik i ma zaczep typu [+]. Jesli S; = ’-’, to wagonik i ma zaczep typu [-].

Wyjscie

Jedli nie istnieje kolejnos¢ spetniajgca ograniczenia, wypisz NO.

W przeciwnym razie wypisz YES, a nastepnie linie zawierajaca N liczb catkowitych: indeksy wagoni-
kéw na poprawnym diabelskim mtynie w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara, zaczynajac
od dowolnego indeksu. Jesli istnieje wiele rozwiazan, mozesz wypisa¢ dowolne z nich.

Ograniczenia
e 3 < N <300000.
.« S =+ lub -

Punktacja
Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania skladaja sie z
jednej lub wiekszej liczby testéw. Zeby zdobyé punkty za podzadanie, Twéj program musi poprawnie
przejéé¢ wszystkie testy, ktére do niego naleza.

o Podzadanie 0 [ 0 punktéw]: Przyklady.

o Podzadanie 1 [16 punktéw]|: N = 3.

o Podzadanie 2 [13 punktéw]: W ciagu S wystepuje dokladnie jeden znak '+

o Podzadanie 3 [24 punkty |: Znaki '+’ i ’-’ wystepuja naprzemiennie w ciggu S; to znaczy,

dla kazdego 0 < i < N — 2, zachodzi S; # S;;.
o Podzadanie 4 [23 punkty ]: N < 1000.
o Podzadanie 5 [24 punkty |: Brak dodatkowych ograniczen.

Przyktady
stdin stdout
3 NO
+++
5 YES
et 03241
7 NO
—————— +
8 YES
F—t—t—t— 32467105
11 YES
et — bt —— 100589426317
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Wyjasnienie

Pierwszy przyklad. Otrzymujemy trzy wagoniki. Poniewaz wszystkie zaczepy sa typu [+], musimy
ustawi¢ wagoniki tak, aby po kazdym wagoniku nastepowal wagonik o wyzszym numerze. Mozna
wykazac, ze zadna kolejnos¢ trzech wagonikéw nie spetnia tego warunku, dlatego odpowiedzig jest NO.

Drugi przyklad. Zobacz Rysunki 1 i 2 w tredci zadania. Otrzymujemy pie¢ wagonikéw. Musimy
ustawié je w kierunku zgodnym z ruchem wskazdéwek zegara tak, aby:

o wagoniki 0 i 2 (zaczep typu [+]) byly bezposrednio przed wagonikiem o wyzszym numerze;

o wagoniki 1, 314 (zaczep typu [-]) byly bezposrednio przed wagonikiem o niZszym numerze.

Diabelski mltyn spelniajacy wszystkie te warunki pokazano na ponizszym rysunku. Dla zaczepow
typu [+] wymagania sa spelnione, poniewaz 0 < 3 oraz 2 < 4. Dla zaczepéw typu [-] wymagania sa
spetnione, poniewaz 1 > 0, 3 > 2 oraz 4 > 1. Istnieje wiele wyjs¢ odpowiadajacych temu diabelskiemu
mlynowi: zamiast 0 3 2 4 1 mozna rowniez wypisa¢ 3 2 4 1 0, 2410 3, 41032
lub1 0 3 2 4.

Rysunek 3: Diabelski mltyn z drugiego przyktadu (ten rysunek jest identyczny z Rysunkiem 2).

W trzecim przykladzie otrzymujemy siedem wagonikéw: wszystkie zaczepy sa typu [-], z wyjatkiem
ostatniego, ktéry jest typu [+]. Zatem musimy ustawi¢ wagoniki tak, aby po kazdym wagoniku
nastepowal wagonik o nizszym numerze, z wyjatkiem wagonika 6, po ktérym musi nastagpi¢ wagonik
o wyzszym numerze. Mozna wykazaé, ze taka kolejnos¢ nie istnieje, wiec odpowiedzig jest NO.

Ponizsze rysunki przedstawiaja diabelskie mtyny opisane w dwoch ostatnich testach przyktadowych.

Rysunek 4: Diabelski mtyn z czwartego przykta-
du.

Rysunek 5: Diabelski mtyn z piatego przyktadu.
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