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C. Cesto, Panvica, Palacinky (biscuits)

Casovy limit: 3 sektind

Pamétovy limit: 1024 MiB
Adel a Petka maju velmi rady kacicky a palacinky. Paulinka sa preto rozhodla upiect im kopu
palaciniek v tvare kaciciek.
Aby si palacinky rozdelili, rozhodli sa zahrat si o ne hru'.
Kym st este na kope nejaké palacinky, opakuji nasledovny postup:

1. Adel si zvoli celé ¢islo X > 0.

2. Nasledne si Petka zvoli také celé ¢islo Y > 0, pre ktoré plati:
e na kope je este aspon Y palaciniek, a

e Y £X.
3. Adel potom zje Y palaciniek z vrchu kopy (ak Y = 0, nezje ziadne).
4. Ak este ostavajui nejaké palacinky, Petka zje td najvrchnejsiu.

Kazda palacinka v kope ma hmotnost 1 < W, < 50. Samozrejme, obe dievcata toho cheud zjest co
najviac (mat kazda ¢o najvacsi sucet hmotnosti zjedenych palaciniek). A kedze st obe velmi mudre,
hraju vzdy optimalne, teda kazda robi vzdy taky fah, ktory na konci hry maximalizuje hmotnost nou
zjedenych palaciniek.

Kedze palacinky (aj kacicky) st super, chcu tiato hru” hrat kazdy defi! Nastastie Paulinku pecenie
palaciniek dost bavi. Pocas nasledujtcich @ dni im teda kazdy den upecie novi kopu s rovnako vela
palacinkami. Aby ich hra ale nedopadla stale rovnako, Paulinka kazdy den zmeni oproti predoslému
diiu hmotnost jednej palacinky (ostatné palacinky ostand rovnaké, vratane poradia).

Pre pévodnu aj kazdi upraveni kopu zistite, akii hmotnost palaciniek zje Petka.

Vstup

Na prvom riadku st dve celé ¢isla N a @, pocet palaciniek v kope a pocet zmien. Palacinky st
ocislované od 0 navrchu po N — 1 naspodu kopy.

Na druhom riadku je N celych ¢isel W, Wi, ..., Wy _;, hmotnosti palaciniek v pévodnej kope.

Nasledujucich @ riadkov popisuje zmeny medzi diiami. Presnejsie, i-ty riadok obsahuje dve celé ¢isla

K3 (3

na Z;.)

P, a Z; predstavujice zmenu hmotnosti palacinky ¢islo P, na Z;. (Formalne, hodnota Wp, sa zmeni

Vystup
Vypiste @ + 1 celych ¢isel, celkové hmotnosti palaciniek, ktoré Petka zjedla v jednotlivé dni (najskor
pre pdvodni kopu a potom po kazdej z @ zmien).

Obmedzenia
¢« 2< N <100000.
« 0<Q <100000.

"Toto fakt nebol timysel. Ale aj tak ste prehrali.
2
Sorryyyyyy
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. 1< W, <50.
« 0SP<N-1lal<Z <50

Bodovanie
Vas program bude otestovany na viacerych sadach vstupov. Aby ste ziskali body za sadu, vas program
musi spravne vyriesit vSetky vstupy v danej sade.

o Podiloha 0 [ 0 bodov]: Priklady.

o Podiloha 1 [ 8 bodov]: Q@ =0a W, =1.

o Podiloha 2 [ 9 bodov]: N <3,Q <5.

o Podiloha 3 [11 bodov]: v kazdom momente plati, ze Wy > W, > ... > Wy_,, teda hmot-
nosti palaciniek si v nerastiicom poradi.

o Podiloha 4 [13 bodov]: N < 100,Q < 50.

« Podiloha 5 [18 bodov]: N < 20000, Q < 50.

« Podtiloha 6 [12 bodov]: N < 20000,Q < 5000.

o Podiloha 7 [29 bodov]: ziadne dalsie obmedzenia.

Priklady

stdin stdout
21 10
10 15 1
1
5 3
11112 4
2 20 24
3 30
4 2 7
1248 4
32 4
23
30 1
111
34 8
50 8 1 1
11 8
18 8
27 8
21
Vysvetlenie

Prvy priklad. Na zaciatku s hmotnosti palaciniek v kope 10 a 15.
o Pre Adel je najlepsie zvolit X = 1. Potom Petka zvoli Y = 0 a zje najvrchnejsiu palacinku.
e V druhom tahu Adel zvoli X = 0. Petka teda musi zvolit Y = 1. Potom Adel zje palacinku s
hmotnostou 15 a hra skonéi.

Petka v prvy den zjedla palacinky s celkovou hmotnostou 10.

Na druhy den mé palacinka 1 hmotnost 1.
¢ Pre Adel je najlepsie zvolit X = 0. Potom Petka zvoli Y = 1, Adel zje najvrchnejsiu palacinku
a Petka ti zvysnu.

Petka v druhom zjedla palacinky s celkovou hmotnostou 1.
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Druhy priklad. Na zac¢iatku st hmotnosti palaciniek v kope zhora nadol [1,1,1,1,2].
e Pre Adel je najlepsie zvolit X = 0. Potom Petka zvoli Y = 1. Adel zje prvu palacinku z vrchu
kopy a Petka druh.
e V druhom tahu Adel zvoli X = 0. Potom Petka zvoli Y = 2. Adel zje dalsie dve palacinky a
Petka poslednt. Hra skonci a Petka dokopy zjedla palacinky s hmotnostou 3.

Na druhy den st hmotnosti [1,1, 20, 1, 2].

o Teraz je pre Adel optimdlne zvolit X = 2. (Ak by zvolila akékolvek iné ¢islo, Petka by zvolila
Y =2 a Adel by nemohla zjest velki palacinku v strede.) Petka zvoli Y =0 a zje vrchnu
palacinku. Ostdvaju palacinky s hmotnostami [1, 20,1, 2].

e V druhom tahu Adel zvoli X = 1. Petka zvoli Y = 0 a znova zje vrchni palacinku. Ostavaja
palacinky s hmotnostami [20, 1, 2].

e V tretom tahu Adel zvoli X = 0. Petka zvoli Y = 2. Adel potom zje palacinky s hmotnostami
20 a 1 a nakoniec Petka zje posledni palacinku s hmotnostou 2. Hra skonci, Petka dokopy
zjedla palacinky s hmotnostou 1 +1+ 2 = 4.

Na treti den st hmotnosti [1,1,20,30,2]. Ked obe dievéatd hraju optimélne, Petka zje vsetky
palacinky okrem tej s hmotnostou 30.
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