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C. Kekszek (biscuits)

Id6limit: 3 méasodperc

Memoria limit: 1024 MiB
Aurora és Bianca imadjak az amaretti kekszet, és ma a nagypapajuk sitott beléle egy hatalmas
adagot. A kekszek egymads kozotti elosztasahoz kitalaltak egy jatékot. Amig van keksz, addig ismétlik
a kovetkez6 1épéseket:

1. Aurora valaszt egy X > 0 egész szamot.

2. Majd Bianca vélaszt egy Y > 0 egész szamot agy, hogy:
o még legyen legalabb Y darab keksz, és
e« Y#£X.

3. Ezutédn Aurora megeszi a legfelsé Y darab kekszet (vagy semmit, ha Y = 0).
4. Végiil, ha még maradt keksz, Bianca megeszi a legfels6é kekszet.

Minden keksznek van 1 < W, < 50 silya. Miutan az Osszes keksz elfogyott, a lanyok boldogsaga
megegyezik az altaluk a jaték sordn megevett kekszek Osszsilyaval. Természetesen mindkét lany a
lehet6 legnagyobb boldogsagra torekszik. Mindkét lany tudja, hogyan kell optimalisan jatszani —
mindketten mindig Ggy 1épnek, hogy maximalizaljak a sajat boldogsdgukat a jaték végére.

Mivel a jaték nagyon szérakoztatd, mostantol minden nap jatszani akarnak! A koévetkez6é Q napon a
nagypapa minden nap 1j adagot siit, mindig pontosan ugyanannyi darab keksszel. Hogy izgalmasabb
legyen a jaték, minden nap megvaltoztatja egyetlen keksz sulyat, mikézben az Osszes tobbi silya
valtozatlan marad.

A kezdeti adagra, és az Osszes valtoztatas utan is hatarozd meg Bianca boldogsagat a jaték végén
minden egyes napra.

Bemenet
A bemenet els6 sora két egész szamot tartalmaz: N és @, a kekszek szama és a siitések szdma. A
kekszek 0-t61 (a legfelsé darab) N — 1-ig (a legalsé darab) vannak szémozva.

A maésodik sor N egész szamot tartalmaz: Wy, W, ..., Wx_;, a kekszek kezdeti sulyait grammban
megadva.

A kovetkezo @ sor mindegyike két egész szamot tartalmaz: P, és Z,, amik az i-edik valtozast irjak le:
a nagypapa a P, keksz sulyat Z; grammra valtoztatja. Més széval, a Wp értéke Z;-re valtozik.

Kimenet
Irj ki Q + 1 egész szdmot, Bianca boldogsigat az egyes jatéknapok utén.

Korlatok
e 2< N <100000.
e« 0 <@ <100000.
o 1< W, <50 (bizony, az amaretti keksz elég konnyti!).
e 0KE<N-1¢é1<Z <50.
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Pontozas
A programodat tobb, részfeladatokba csoportositott teszteseten fogjuk tesztelni. Ahhoz, hogy meg-
kapd egy részfeladat pontszamat, az 6sszes benne 1év tesztesetet helyesen kell megoldanod.

e 0. Részfeladat
e 1. Részfeladat

0 pont]: Példak.

8 pont]: Q =0és W, =1.

o 2. Részfeladat [ 9 pont]: N <3,Q <5.

o 3. Részfeladat [11 pont]: barmely pillanatban a W, silyok nem noévekvéek; més széval
teljesiil, hogy Wy > W, > ... > Wy_;.

o 4. Részfeladat [13 pont|: N < 100,Q < 50.

o 5. Részfeladat [18 pont]: N < 20000, Q < 50.

o 6. Részfeladat [12 pont]: N < 20000, Q < 5000.

o 7. Részfeladat [29 pont]: nincsenek tovabbi megkotések.

Példak

stdin stdout
21 10
10 15 1
1
5 2 3
11112 4
2 20 24
3 30
4 2 7
12438 4
32 4
23
30 1
111
3 4 8
50 8 1 1
11 8
18 8
27 8
21
Magyarazat

Els6 példa. Az elsé nap a kekszek silya 10 és 15. Aurora szaméara az optimalis vilasztds X = 1.
Ekkor Bianca Y = 0-t valaszt, és megeszi a legfels6 kekszet. A masodik kérben Aurora X = 0-t valaszt.
Bianca egyetlen lehet&sége az Y = 1 vélasztdsa. Ezutdn Aurora megeszi a 15 stlyu kekszet, és a jaték
véget ér.

A maésodik napon az l-es sorszdmu keksz silya 1. Aurora szdméra az optimélis valasztas X = 0.
Ekkor Bianca Y = 1-et vilaszt. Aurora megeszi a legfels6 kekszet, Bianca pedig a megmaradoét. Bianca
boldogsaga a jaték végén 1.

Miasodik példa. A kekszek eredeti sulya [1,1,1,1, 2] fentrél lefelé haladva.
e Aurora szamara optimalis X = 0-t valasztani. Bianca ekkor Y = 1-et vdlaszt. Aurora megeszi
az els6 kekszet, Bianca pedig a méasodikat.
e A kovetkezd kérben Aurora X = 0-t valaszt. Bianca ekkor Y = 2-t védlaszt. Aurora megeszi a
kovetkez6 két kekszet, Bianca pedig az utolsét. A jaték végén Bianca boldogsaga 3.
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Az elsé valtoztatds utan a silyok [1,1,20, 1, 2].

o Most Aurora szaméra optimélis X = 2-t vdlasztani. (Ha barmilyen méas értéket vélasztana,
Bianca Y = 2-t vélasztana, és akkor Aurora nem tudnd megenni a nagy kekszet kozépen.)
Aurora valasztasara valaszul Bianca Y = 0-t valaszt, és megeszi az els6 kekszet. A megmaradt
kekszek stlya [1,20,1,2].

e A maésodik kérben Aurora X = l-et valaszt, Bianca pedig Y = 0-t. Bianca megint megeszi a
legfelsé kekszet. Utdna a megmaradt kekszek sulya [20, 1, 2].

e A harmadik kérben Aurora X = 0-t vilaszt. Bianca Y = 2-t valaszt. Ezutan Aurora megeszi
a 20 és 1 sulyu kekszeket, végiil Bianca megeszi az utolsd, 2 silyi kekszet. A Bianca altal
megevett kekszek Osszsilya 1+ 142 = 4.

A mésodik véltoztatds utdn a sulyok [1,1,20, 30, 2]. Ha mindkét ldny optimdlisan jatszik, Bianca az
Osszes kekszet megeszi, kivéve a 30 sulytt.
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