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D. Oturma Plami (seatingplan)

Bu EGOTI'nin kapanig torenine N 6nemli konuk katilacak. Bunlarin hepsi, diplomatik protokoliin tiim
inceliklerine uyan ¢ok belirli bir sirada 6n siraya oturtulmalidir. Dogru oturma sirasii belirlemek
Noemi’nin iki uykusuz gecesine mal oldu.

Kapanig toreninden Veronica sorumlu. Onun pek ¢ok sorumlulugundan biri de 6n siradaki koltuklarda
dogru isim tabelalarinin oldugundan emin olmak. Tek bir kiiciik sorun var: Noemi ona dogru oturma
sirasin hi¢ sOylemedi ve simdi Noemi ortalarda yok. Neyse ki fotograf¢i Dorka’nin igine yarayabilecek
bir uygulamasi var.

Dorka, on siradaki konuklarin belirli fotograflarini g¢ekebilmek igin kameralarini hazirlamaliydi.
Kurulum i¢in her fotografin ne kadar genis olacagini bilmesi gerekiyordu, bu yiizden Noemi onun igin
ihtiyaci olan bilgiyi hizlica veren bir uygulama yapti. Veronica simdi dogru koltuk atamasini bulmak
icin bu uygulamay1 kullanmak istiyor.

N 6nemli konuk 0’dan N — 1’e kadar numaralandirilmistir. On siradaki koltuklar da soldan saga
dogru 0’dan N — 1’e kadar numaralandirilmigtir. Her bir I (0 < I < N —1) igin, g;, I numaral
koltukta oturmasi gereken konugu; s; ise I numarali konugun oturmasi gereken koltugu temsil etsin.

alalalale

Sekil 1: Beg konuklu bir sira. Bu sira igin g = [3,1,0,2,4] ve s = [2,1,3,0,4].

Uygulama su sekilde caligir:
o Dorka, tam olarak ii¢ farkli konugun I, J, K numaralarini girer.
e Uygulama, secgilen ii¢ konugun da fotografta olmasi durumunda goriilebilecek minimum konuk
sayisini ona sOyler. Resmi olarak, uygulama max(s;, s , sy ) — min(s;, sy, Sg) + 1 degerini
goriintiiler.

Ornegin, Sekil 1 kisminda gosterilen duruma bakin:

e I =0,J =2ve K =4konuklar1 s; = 2, s; = 3 ve s = 4 numaral koltuklardadir. Eger Dorka
onlar1 segerse, uygulama max(2,3,4) — min(2,3,4) + 1 = 3 degerini goriintiiler.

Bagka bir deyisle, 0, 2 ve 4 numarali konuklar1 iceren en dar fotograf sadece bu ii¢ konugu
icerir.

e I =0,J =4ve K =3 konuklar1 s; = 2, s; = 4 ve s = 0 numaral koltuklardadir. Eger Dorka
onlar1 segerse, uygulama max(2,4,0) — min(2,4,0) + 1 = 5 degerini goriintiiler.
Bagka bir deyigle, verilen {i¢ konugu igeren bir fotograf, 5 konugun hepsini icermelidir.

Veronicanin dogru oturma sirasini Dorka’nin uygulamasini kullanarak belirlemesine yardim edin.
Daha spesifik olarak, programiniz g, gy, ..., gn_; dizisini belirlemeli ve cikt1 olarak vermelidir. Her
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zaman tam olarak iki dogru cevap vardir (biri digerinin tersidir) ve ikisinden birini gikt1 olarak
verebilirsiniz. Puaniniz, ¢éziimiiniiziin uygulamaya yaptigi sorgu sayisina bagl olacaktir.

Implementasyon

Bu etkilegimli bir problemdir. Programiniz, agagida agiklanan formatta bir degerlendirici
ile iletisim kurmak icin standart girdi ve ciktiy1 kullanacaktar.

Programiniz, takip eden test durumu sayisini belirten bir pozitif tam say1 T iceren bir girdi satirim
okuyarak baglamalidir.

Her test durumu igin programimiz, koltuk sayisi (aym zamanda konuk sayisi) olan pozitif bir tam
say1 N iceren bir girdi satirini okuyarak baslamalidir.

Bir sorgu yapmak igin, programimz “? I J K7 formatinda bir satir c¢iktisi vermelidir; burada
0<1I,J,K <N —1 ¢ farkh sayidir.

Bir sorgu yaptiktan sonra programiniz, sorgunuzun cevabi olan bir pozitif tam say1 iceren bir satir
okumalidir.

Dogru oturma sirasini cevaplamak igin programiniz “! g, ... g5_;” formatinda bir satir ¢iktis1 verme-
lidir.
Tim T test durumlarimi ¢ézdiikten sonra programiniz normal gekilde sonlanmalidir.

CMS’de ¢Oziimiiniizii test etmek icin kullanilan resmi degerlendiricinin adaptif (uyarlanabilir)
olabilecegini unutmayin. Yani, bazi1 test durumlari i¢in konuklarin permiitasyonu 6nceden belirlen-
memistir. Bunun yerine degerlendirici, programiniz tarafindan halihazirda sorulan sorgulara baglh
olarak kalan permiitasyonlardan hangisini kullanacagina karar verebilir.

Flush Islemi. Saglanan sablonlar1 kullanmiyorsaniz, her satir1 yazdirdiktan sonra standart ciktiy:
temizlediginizden (flush) emin olun, aksi takdirde programimiz Yanls olarak degerlendirilebilir.
Python’da, satirlari okumak i¢in input () kullanirsaniz bu otomatik olarak gerceklesir ve temizlemeye
zorlamak i¢in print(..., flush=True) kullanabilirsiniz. C+-+‘ta, cout << endl; yeni bir satir
yazdirmanin yani sira temizleme iglemi de yapar; printf kullaniyorsaniz fflush (stdout) kullanin.

Kisitlamalar
o« 1T < 10.
o N degeri 5 (sadece 6rnek), 8, 40 veya 2000 olacaktir.
e Her test durumu i¢in en fazla 10000 sorgu yapabilirsiniz.

Puanlama
Coziiminlz birkag alt goreve ayrilmig test durumlarinda test edilecektir. Bir alt gérevden puan
alabilmek igin, o gorevdeki tiim testleri dogru sekilde ¢bzmeniz gerekir.

o Alt gérev 0 [ 0 puan]: Ornek (N =5).

o Alt gorev 1 [ 9 puan]: N =8.

o Alt gorev 2 [11 puan]: N = 2000 ve 0 ile 1 numarali konuklar yan yana oturuyor.
o Alt gorev 3 [15 puan]: N = 40.

o Alt gorev 4 [65 puan]: N = 2000.

1 ve 2. alt gorevler icin, tiim test durumlarini dogru sekilde ¢6zen herhangi bir ¢éziim tiim puanlar:
alacaktir.

3 ve 4. alt gorevler i¢in ¢ézlimiiniiziin puan alabilmesi i¢in tiim test durumlarini dogru sekilde ¢6zmesi
gerekir ve puaniniz, bir test durumunu ¢6zmek icin yapmaniz gereken en fazla sorgu sayisi olan @), ’ye
baglh olacaktir. X, = max(1,Q,/N) olsun. 3 ve 4. alt gorevlerin puanlar1 su sekilde hesaplanir:
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19
scores = min(15, 3+ ﬁ)’
S

91
score, = min (65, 3+ —)
X1Ls
score, degeri alt gorev bagina en yakin tam sayiya yuvarlanir ve toplam puaniniz bunlarin toplamidir.
Tam puan almak igin 3. alt gérevi en fazla 55 sorguda ve 4. alt gérevi en fazla 2597 sorguda ¢ézmeniz
gerekir. (), 'nin 6rnek degerleri ve 3 ile 4. alt gorevler i¢in puanlar asagida gosterilmigtir.

Q. 55 56 60 70 80 100 150 10000
scores 15 14 13 11 10 8 6 3
Q, 2597 2800 3000 4000 5000 6000 8000 10000
score, 65 o8 93 35 26 21 14 11
Ornekler
Degerlendirici Coziim
1
5
7024 |
3 |
7301 |
3 |
7043 |
5 |
| 131024 |
Aciklama

Ornek girdi, N = 5 konuklu bir test durumu (7 = 1) icerir. Bu test durumundaki gizli konuk konfi-
giirasyonu Jekil 1 kismina kargilik gelir.

Ornek ¢oziim tarafindan yapilan ilk sorgu 0, 2, 4 seklindedir. Bu sorguya verilen 3 cevabi, bu
konuklarin bilinmeyen bir sirada, yan yana ii¢ ardigik koltukta oturduklarini bize soyler.

Ikinci sorguya verilen 3 cevabi, 3, 0 ve 1 numarali konuklar hakkinda da ayni seyi soyler.

Artik 0 numarali konugun ortada, 2 ve 4 numarali konuklarin bir tarafta, 1 ve 3 numarali konuklarin
ise diger tarafta oturmasi gerektigini ¢ikarabiliriz.

Uciincii sorgudan sonra, konuklarn ya [3,1,0,2,4] sirasinda ya da ters sirada [4,2,0, 1, 3] oturdukla-
rindan emin olabiliriz. Tkisinden birini ¢ikt1 olarak verebiliriz.

CMS’de Kod Sablonlar1 ve Degerlendirme Detaylar:

C++ ve Python igin saglanan kod sablonlarini kullanmanizi giddetle tavsiye ederiz. Bunlar, deger-
lendirici ile iletigimin bagarili olup olmadigini kontrol eder ve bagarili olmadiginda diizgiin bir gsekilde
sonlanir.

Saglanan gablonlar1 kullanmazsaniz, ¢éziimiiniiziin yanlg oldugu durumlarda CMS yanlig bir sonug
(verdict) gosterebilir. Ornegin, “Output isn’t correct” yerine “Execution killed by signal” veya
“Execution timed out (wall clock limit exceeded)” alabilirsiniz.
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Ayrica ¢oztimiiniizii gondermeden Once yerel olarak test etmek igin test aracini (agagiya bakin)
kullanmaniz1 oneririz. Test araci, ¢oziimiiniiziin ¢iktilarini kontrol eder ve gecersiz sorgularin kulla-
nimini raporlar.

Test Araci

Coziimiinlizlin test edilmesini kolaylagtirmak i¢in, CMS’den indirebileceginiz basit bir arag sagliyoruz.
Araci kullanmak istege baghdir. CMS’deki resmi degerlendiricinin test aracindan farkli oldugunu
unutmayin.

Araci  kullanmak igin bir girdi dosyasina ihtiyacimiz = var. Saglanan 6rnek girdi
seatingplan. inputO.txt dosyasini kullanabilir veya kendinizinkini olugturabilirsiniz. Girdi dosyasi,
test durumu sayisim1 T iceren bir satirla baglamali ve ardindan her test durumu icin iki satira sahip
olmalidir: N sayisini igeren bir satir ve ardindan g, gy, ..., gn_; sayilarii iceren bir satir.

Python programlar: igin (genellikle pypy3 seatingplan.py seklinde galigtirilir), test aracini su sekilde
caligtirin:

python3 testing_tool.py pypy3 seatingplan.py < seatingplan.inputO.txt
C++ programlar igin, 6nce ¢éziimiiniizii derleyin:

g++ -DEVAL -std=gnu++20 -02 -pipe -static -s -o seatingplan seatingplan.cpp
ve ardindan test aracini ¢aligtirin:

python3 testing tool.py ./seatingplan < seatingplan.inputO.txt
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