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B. Ovenmasters (ovenmasters)

Limita de timp: 2 secunde
Limita de memorie: 1024 MiB

Esti reporter la evenimentul ,Maestrii Pizzeri Excelenti din Italia”, unde cei mai buni N pizzeri din
Italia tocmai s-au intrecut pentru a determina cine face cea mai buna pizza. Fiecare pizzer a facut o
pizza, iar juriul a ficut un clasament al pizzelor. Fiecare pizza a primit un rang distinct de la 0 (cea
mai buna) la N — 1 (cea mai rea). Fiecare pizzer a primit apoi acelasi rang ca si pizza sa.

Dupa concurs, a venit timpul sa mancam pizzele la gala pizza. Toti pizzerii vor participa la eveniment
si fiecare 1si va aduce propria pizza la gala. Pizzerii sosesc pe rand, intr-o anumita ordine (nu neaparat
dupa rang). La gald sunt M < N mese, numerotate de la 0 la M — 1. Primii M pizzeri care sosesc
isi pun pizzele pe aceste mese, de la 0 la M — 1 in ordinea sosirii. Fiecare dintre restul de N — M
pizzeri ar dori s& manance o pizza mai buna decat a lor, dar nu prea buna, ca si nu se simta prost.
De fiecare data cand soseste un pizzer, acesta alege pizza disponibila cu cel mai slab rang care este,
totusi, mai bun decat a lui. Se asaza la masa corespunzatoare pentru a manca toata pizza aleasa. In
final, 1si lasa propria pizza pe aceeasi masa pentru ca un alt pizzer sa o poata manca ulterior. Daca
nu exista nicio pizza potrivita pentru un pizzer care soseste (deoarece toate mesele au pizzele cu rang
mai slab decat a lor), pizzerul pleaca frustrat si isi ia pizza cu el.

Urmatorul exemplu arata o gala cu M = 2 mese si pizzerii care sosesc In urmatoarea secventa de

ranguri: 1,0, 3,5,4,2. Aceasta gala corespunde primei intrari si iesiri din exemplu.
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Figura 1: Primii M = 2 pizzeri isi pun pizzele pe mesele goale (0, 1) in ordinea sosirii.

pizzerul cu rangul 3 pizzerul cu rangul 5 pizzerul cu rangul 4 pizzerul cu rangul 2

soseste soseste soseste soseste

3 | 5 | 4 | 2
1 0 |3 0| |5 0|+ 5 4
masa 0 masa 1 ' masa 0 masa 1 ' masa 0 masa 1 ' masa 0 masa 1

Figura 2: Odata ce toate mesele sunt ocupate, fiecare pizzer care soseste merge la masa cu cea mai
rea pizza care este totusi mai buna decat a lui (aratat prin sageatd), mananca acea pizza si o lasa pe
a lui. Daca nu exista nicio pizza mai buna, pizzerul pleaca frustrat (fara sageata).

In articolul tau, vrei sa raportezi ordinea in care pizzerii au sosit la gala pizza. Din pacate, ai fost prea
distras de toate pizzele delicioase si ai uitat sa notezi ordinea In care au sosit pizzerii. Din fericire, pe
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fiecare masa poti gasi o stiva de tavi cu pizzele care au fost servite la acea masa, in ordinea in care
au fost servite.

masa 0
5 + curent masa 1
3 4
1 < prima sosire 0

Figura 3: Stive de tavi corespunzatoare primului exemplu. Fiecare stiva listeaza pizzerii care au fost
la acea masa in ordinea sosirii, de jos (primul) in sus (cel mai recent). Tava evidentiatd are pizza
care a ramas acolo la finalul galei.

Vrei sa folosesti aceste informatii pentru a reconstrui ordinea in care au sosit pizzerii. Esti constient

ca ar fi putut exista mai multe ordini posibile, asa ca, pentru punctajul maxim, vrei sa raportezi
. v . . ool

ordinea valida lexicografic cea mai mica.

Input

Prima linie contine doua numere intregi N si M, numarul de pizzeri si numarul de mese.

Apoi urmeaza M linii, fiecare descriind o stivd de tavi de pe o masa. Linia ¢ incepe cu un numar

intreg 7;, numdrul de tavi de pe masa 4, urmat de 7; numere intregi b, ; care indicd rangul celei de-
b

a j-a pizza care a fost servita la masa i.

Output

Afiseaza NO, daca nu exista nicio ordine posibila care sa satisfaca constrangerile. Afiseaza YES,
daci existi o ordine posibild. In acest caz, afiseaza o a doua linie care contine N numere intregi
agy, Gy, ..., an_1, rangurile pizzerilor in ordinea sosirii. Daca exista mai multe astfel de permutari,
trebuie sa afisezi cea mai mica lexicografic dintre ele. Retine ca raspunsurile partial corecte pot oferi,
totusi, puncte, asa cum este explicat in sectiunea de Punctaj.

Constrangeri
e 1< M <N <300000.
e 0<b,;,<N-1.
 Toate valorile b, ; sunt distincte.
« 1<T,<N.

Punctaj
Programul tau va fi testat pe mai multe seturi de teste grupate in subtask-uri. Pentru a obtine
punctajul pentru un subtask, trebuie sa rezolvi corect toate testele pe care le contine.

Solutiile cu doar o prima linie corecta (YES vs NO) vor primi 20%. Solutiile cu prima linie
o corecta (YES vs NO) si orice ordine valida, nu neaparat cea mai mica lexicografic, atunci

cand raspunsul este YES, vor primi un plus de 20%. Pentru a obtine restul de 60%, trebuie
sa afisezi ordinea valida lexicografic cea mai mica atunci cand prima linie este YES.

o Subtask-ul 0 [ 0 puncte]: Exemple.

o Subtask-ul 1 [20 puncte]: M = 1.

o Subtask-ul 2 [10 puncte]: M =2, N < 200, iar suma tuturor 7T, este N (cu alte cuvinte,
niciun pizzer nu pleaca frustrat).

1 < . Y A 9 oy o
O secventa ag, aq,.. , a,_; este lexicografic mai mica decat o secventa by, by,...,b,,_; daca exista un indice 0 <t <n
astfel incat a; = b; pentru toti ¢ < ¢ si a, < b,.
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o Subtask-ul 3 [20 puncte]: M < N < 200, iar suma tuturor 7T} este N (cu alte cuvinte, niciun
pizzer nu pleaca frustrat).

e Subtask-ul 4 [20 puncte]: M < 10.

o Subtask-ul 5 [30 puncte]: Fara constrangeri suplimentare.

Exemple de intrare/iesire

stdin stdout
6 2 YES
3135 103542
2014
6 2 NO
3134
20 2
4 2 NO
203
212
31 YES
20 2 021
8 1 NO
876543210
12 4 YES
3234 256701348910 11
15
16
5789 10 11

Explicatie

Inputul si outputul pentru primul exemplu corespunde figurilor prezentate in enuntul problemei. In
particular, ordinea in care pizzerii sosesc la gala in Figurile 1 si 2 este ordinea valida de sosire, cea
mai mica lexicografic: 1,0, 3,5, 4, 2.

In al doilea exemplu, stivele de tavi sunt inconsistente, deoarece nu exista o ordine de sosire in care
pizzerul cu rangul 5 ar pleca frustrat. Prin urmare, rdaspunsul este NO.

In al treilea si al cincilea exemplu, stivele de tavi sunt de asemenea inconsistente (nicio ordine de
sosire nu le poate produce), deci raspunsul este NO.

In al patrulea exemplu (N = 3, M = 1) este posibild o singur# ordine de sosire, si anume 0, 2, 1.

In al saselea exemplu (N = 12, M = 4) retine ci numerele 0 si 1 nu apar printre valorile b; ;- Aceasta
inseamna ca la un moment dat in timpul galei, fiecare dintre pizzerii 0 si 1 a plecat frustrat. Outputul
din acest exemplu arata ordinea de sosire valida, lexicografic cea mai mica. Exista si alte ordine de
sosire valide; de exemplu 2,5,6,7,8,1,3,4,9,10,11,0. Afisarea YES urmata de o alta ordine valida,
ca si aceasta (in loc de cea mai mica lexicografic), ar fi considerata partial corecta pentru 40%
din punctaj.
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