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Cesenatico, Italy

A. Maailmanpyora (ferriswheel)

Aikaraja: 1 sekuntia
Muistiraja: 1024 MiB

Cesenaticon péddaukiolla on vérikds maailmanpyora, joka on yksi kaupungin tunnetuimmista nahta-
vyyksistéd. Talven aikana pyora purettiin ja sita sailytettiin varastossa, mutta nyt kun kesé on melkein
taalld, on vihdoin aika rakentaa se uudelleen! Osat ovat juuri saapuneet aukiolle, ja sinun avullasi
olemme valmiita kokoamaan ne kaikki yhteen.

Edessési on N erillistd maailmanpyoran hyttiéd, jotka pitdd kiinnittda toisiinsa ympyridn muotoon
maailmanpyordn muodostamiseksi. Hytit on numeroitu 0:sta N — l:een, mutta ei vilttdmatta siinéd
jarjestyksessé, jossa ne pitdisi kiinnittas.

Jokaiseen hyttiin kuuluu erityinen liitos, jolla se yhdistetdén seuraavaan hyttiin myotépaivaisesti.
Jokaisella liitoksella on toinen kahdesta mahdollisesta tyypista:

o Tyyppi [+]: voidaan yhdistdé vain hyttiin, jolla on suurempi numero;

o Tyyppi [-]: voidaan yhdistd& vain hyttiin, jolla on pienempi numero.

Alla olevassa esimerkissd hytilla 2 on tyypin [+] liitos. Tdmé tarkoittaa, ettd seuraavan hytin myoté-
paivaan taytyy olla joko hytti 3 tai hytti 4.
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Kuva 1: N =5 ja viisi erillistd hyttid, joista jokaisessa on tyypin [+] tai [-] liitos.

Sinulle annetaan hyttien méaéra ja niiden liitosten tyypit. Tehtévési on selvittdé, onko kaikki IV hyttia
mahdollista koota maailmanpyoriaksi. Jos on, sinun taytyy myos 16ytad jokin jarjestys, jossa hytit
voivat olla pyOréssa.

Kuva 2: Kelvollinen maailmanpyoré, joka voidaan koota ylla nakyvisté viidestd hytisté.

Ylla oleva kuva nayttaa yhden kelvollisen maailmanpyoran, joka voidaan koota ylla nakyvista viidesta
hytista.

Muodollisesti hyttien kelvollinen jérjestys on lukujono Ci,C,...,Cy_;, jolla on seuraavat ominai-
suudet:
o Jokainen luku 0:sta N — l:een esiintyy jonossa tédsmélleen kerran.
o Jokaisella 0 <4 < N — 2, hytin C; tdytyy toteuttaa hytin C; liitostyypin vaatima ehto. Eli,
jos hytin C; liitostyyppi on [+], niin C;,; > C;; jos se on [-], niin C;; < C;.
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o Lisdksi hytin G, taytyy toteuttaa hytin Cy_; liitostyypin vaatima ehto.

Syote

Syote koostuu kahdesta rivistd. Ensimmaiselld rivilla on yksi kokonaisluku N, joka kertoo hyttien
maaran.

Toisella rivilld on N:n pituinen merkkijono S, joka koostuu merkeista '+’ ja '-’. Jos §; = ’+’, niin
hytilld 4 on tyypin [+] liitos. Jos S; = ’=’, niin hytilld ¢ on tyypin [-] liitos.

Tuloste

Jos mitadn ehtoja tayttavad jarjestysta ei ole, tulosta NO.

Muuten tulosta YES ja sen jilkeen rivi, jolla on N kokonaislukua: kelvollisen maailmanpyoran hyttien
indeksit myotéapaiviaan, mistd tahansa indeksistéd alkaen. Jos ratkaisuja on useita, voit tulostaa minké
tahansa niisté.

Rajoitukset
« 3 < N <300000.

. 8, =+ tai’-

Pisteytys
Ohjelmaasi testataan useilla testitapauksilla, jotka on jaettu osatehtéviin. Saadaksesi pisteet osateh-
tavasta, sinun on ratkaistava oikein kaikki sen sisdltamét testit.

o Osatehtava 0 [ 0 pistettd]: Esimerkit.

o Osatehtavi 1 [16 pistettd]: N = 3.

o Osatehtava 2 [13 pistettd]: Merkkijonossa S on tasan yksi '+’

o Osatehtava 3 [24 pistettd]: Merkit '+’ ja =’ vuorottelevat merkkijonossa S; eli jokaisella

0<i< N —2pitee S; # 5,1
o Osatehtivi 4 [23 pistettd]: N < 1000.
o Osatehtavi 5 [24 pistettd]: Ei lisirajoituksia.

Esimerkit
stdin stdout
3 NO
+++
5 YES
F—g—— 032141
7 NO
------ +
8 YES
et —t— 32467105
11 YES
bt —— 100589426317

Selitys

Ensimmadinen esimerkki. Meilld on kolme hyttia. Koska kaikki liitokset ovat tyyppid [+], meidén
taytyy jarjestdd hytit niin, ettd jokaista hyttid seuraa suuremmalla numerolla varustettu hytti.
Voidaan osoittaa, ettei mikadn kolmen hytin jarjestys toteuta tatéd ehtoa, joten vastaus on NO.

Toinen esimerkki. Katso kuvia 1 ja 2 tehtdvdnannon alussa. Meilld on viisi hyttid. Ne téaytyy

jirjestdd myotapaiviiseen jarjestykseen siten, etta:
o hyttejd 0 ja 2 (liitostyyppi [+]) seuraa véalittomaésti hytti, jolla on suurempi numero;
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o hyttejd 1, 3 ja 4 (liitostyyppi [-]) seuraa vélittémasti hytti, jolla on pienempi numero.

Kaikki ndmé ehdot tdyttavd maailmanpyord nékyy alla olevassa kuvassa. Tyypin [+] liitoksille vaati-
mukset patevit, koska 0 < 3 ja 2 < 4. Tyypin [-] liitoksille vaatimukset pétevét, koska 1 >0, 3 > 2
ja 4 > 1. Tatd maailmanpyordé vastaa useita tulosteita: 0 3 2 4 1:n sijaan voit tulostaa myos 3 2
410, 24103, 41032 tail 0324

Kuva 3: Toisen esimerkin maailmanpyora (tdmé kuva on identtinen kuvan 2 kanssa).

Kolmannessa esimerkissi meille on annettu seitsemén hyttid: kaikki liitokset ovat tyyppid [-], paitsi
viimeinen, joka on tyyppia [+]. Néin ollen hytit taytyy jarjestdd siten, ettd jokaista hyttia seuraa hytti
pienemmalld numerolla, paitsi hyttid 6, jota taytyy seurata hytti suuremmalla numerolla. Voidaan
osoittaa, ettei téllaista jarjestystéd ole olemassa, joten vastaus on NO.

Alla olevat kuvat ndyttavit maailmanpyorit, jotka vastaavat kahden viimeisen esimerkin tulosteita.

Kuva 4: Neljannen esimerkin maailmanpyora.

Kuva 5: Viidennen esimerkin maailmanpyora.
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