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Cesenatico, Italy

A. Vyhlidkové kolo (ferriswheel)

Casovy limit: 1 sekund
Pamétovy limit: 1024 MiB

Na hlavnim namésti v Cesenaticu stoji barevné vyhlidkové kolo, jedna z hlavnich atrakci mésta.
Béhem zimy bylo kolo rozebrané a uskladnéné, ale s blizicim se 1étem je konecné ¢as ho zase postavit!
Dily praveé dorazily na namésti a s vasi pomoci jsme pripraveni je slozit dohromady.

Pred vami lezi N jednotlivych kabinek, které je tfeba pospojovat do kruhu a vytvorit tak vyhlidkové
kolo. Kabinky jsou oc¢islovany od 0 do N — 1, ale ne nutné v poradi, v jakém maji byt spojeny.

Kazda kabinka mé specialni spoj, kterym bude pripojena k vedlejsi kabince ve sméru hodinovych
rucicek. Spoj mize byt jednoho ze dvou typu:

o Typ [+]: 1ze pouzit pouze k pfipojeni kabinky s vyssim éislem.

o Typ [-]: 1ze pouzit pouze k pfipojeni kabinky s nizsim ¢islem.

V prikladu nize mé kabinka 2 spoj typu [+]. To znamend, Ze dal$i kabinka ve sméru hodinovych
rucicek musi byt bud kabinka 3, nebo kabinka 4.
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Obrazek 1: N =5 a pét rozpojenych kabinek, kazda se spojem typu [+] nebo [-].

Vasim tkolem je zjistit, zda je pro dany pocet kabinek a dané typy jejich spoji mozné sestavit ze
vsech N kabinek vyhlidkové kolo. Pokud ano, musite také najit poradi, v némz se kabinky na kole
mohou objevit.

Obrézek 2: Platné poradi péti kabinek zobrazenych vyse zapojenych do vyhlidkového kola.
Obrazek 2 ukazuje jedno platné vyhlidkové kolo slozené z kabinek z obrazku 1.

Formalné, platné poradi kabinek je posloupnost ¢isel Gy, CY, ..., Cy_1, kterd ma nasledujici vlastnosti.
o Kazdé ¢islo od 0 do N — 1 se v posloupnosti vyskytuje pravé jednou.
e Prokazdé 0 <i < N — 2 musi kabinka C; ; spliiovat podminku danou typem spoje kabinky C;.
Pokud tedy mé kabinka C; spoj typu [+], tak C;,; > C;, pokud ma spoj typu [-], tak C;,; < C;.
o Navic kabinka C, musi spliiovat podminku danou typem spoje kabinky Cy_;.

Vstup

Vstup se sestava ze dvou radki. Prvni radek obsahuje jedno celé ¢islo IV, které oznacuje pocet kabinek.
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Druhy radek obsahuje retézec S délky N skladajici se ze znaku ,+* a ,-° Pokud S; = ,+‘, ma kabinka
i spoj typu [+]. Pokud S; = ,-‘, ma kabinka i spoj typu [-].

Vystup
Pokud neexistuje zadné serazeni, které by splnovalo podminky, vypiste NO.

Jinak vypiste YES a na dalsi fddek N celych cisel: indexy kabinek v platném poradi ve sméru
hodinovych rucicek, zacinajici od libovolného indexu. Pokud existuje vice feSeni, muzete vypsat
kterékoliv z nich.

Omezeni
¢« 3 < N <300000.
e S, = ,+ nebo ,-"
Bodovani

Vas program bude otestovan na nékolika vstupech rozdélenych do podiuloh. Pro ziskdni bodt za
podillohu musite spravné vyresit vsechny vstupy, které obsahuje.

o Podiloha 0 [ 0 bodu]: Priklady.

o Podiloha 1 [16 bodd]: N = 3.

o Podiloha 2 [13 bodi]: V fetézci S je pravé jedno ,+-

o Podiloha 3 [24 bodi]: Znaky ,+‘ a ,-* se v Fetézci S stiidaji. Tedy pro kazdé 0 <i < N — 2

plati S; # S;.;.
o Podiloha 4 [23 bodu]: N < 1000.
« Podiiloha 5 [24 bodii]: Zadn4 dalsi omezeni.

Priklady
stdin stdout
3 NO
+++
5 YES
g 03241
7 NO
—————— +
8 YES
F—t—t—t— 32467105
11 YES
+++——t—++—— 100589426317
Vysvétleni

Prvni ukazka. Mame tii kabinky. Protoze vSechny spoje jsou typu [+], musime kabinky uspoiadat
tak, aby po kazdé kabince néasledovala kabinka s vyssim ¢islem. Lze ukazat, ze zadné poradi téchto
tri kabinek tuto podminku nesplnuje, proto je odpovéd NO.

Druha ukazka. Viz obrazky 1 a 2 v zadani tlohy. Mame pét kabinek. Musime je sefadit po sméru
hodinovych rucicek tak, aby:

o kabinky 0 a 2 (spoje typu [+]) byly bezprostiedné nésledovany kabinkou s vys$sim ¢islem,

o kabinky 1, 3 a 4 (spoje typu [-]) byly bezprostfedné nasledovéany kabinkou s nizsim ¢éislem.

Vyhlidkové kolo, které spliiuje vSechny tyto podminky, je zndzornéno na obrazku nize. U spoji typu
[+] jsou podminky splnény, protoze 0 < 3 a 2 < 4. U spoji typu [-] jsou podminky splnény, protoze
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1>0,3>2a4>1. Tomuto vyhlidkovému kolu odpovida vice vystupti. Misto 0 3 2 4 1 muzete
také vypsat 3 2 4 1 0, 2410 3, 410 3 2, nebo1 0 3 2 4.

Obréazek 3: Vyhlidkové kolo z druhého prikladu (tento obrazek je stejny jako Obrazek 2).

Ve treti ukdzce mame sedm kabinek. Vsechny spoje jsou typu [-], kromé posledniho, ktery je typu [+].
Musime tedy kabinky seradit tak, aby po kazdé kabince nasledovala kabinka s nizsim ¢islem, kromé
kabinky 6, po které musi nasledovat kabinka s vyssim ¢islem. Lze ukazat, ze takové poradi neexistuje,
takze odpovéd je NO.

Obrazky nize ukazuji vyhlidkova kola odpovidajici poslednim dvéma ukézkovym vystupiim.

Obrazek 4: Vyhlidkové kolo ze ¢tvrtého prikladu.

Obrazek 5: Vyhlidkové kolo z patého prikladu.
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