biscuits e SQ

C. Biskotat (biscuits)

Aurora dhe Bianca i pélqejné biskotat amaretti, dhe sot, gjyshi i tyre ka pjekur njé grumbull (stack) té madh
me to, té vendosura njéra mbi tjetrén. Pér t’i ndaré biskotat mes vete, ato kané shpikur lojén e méposhtme.
Pér aq kohé sa kané mbetur biskota né grumbull, ato pérsérisin procedurén e méposhtme:

1. Aurora zgjedh njé numér té ploté X > 0.

2. Pastaj, Bianca zgjedh njé numér té ploté Y > 0 né ményré qé:
+ té keté té paktén Y biskota té mbetura, dhe
- Y +£X.

3. Aurora pastaj i ha Y biskotat mé té sipérme (ose asnjé nése Y = 0).
4. Sé fundi, nése kané mbetur ende biskota, Bianca e ha biskotén mé té sipérme.

Sigurisht, secila vajzé déshiron té hajé sa mé shumé té jeté e mundur. Secila biskoté né grumbull ka njé peshé
1 < W, < 50. Pasi té gjitha biskotat té jené ngréné, lumturia e secilés vajzé éshté e barabarté me peshén
totale té té gjitha biskotave qé ajo ka ngréné gjaté lojés. Té dyja vajzat diné se si ta luajné lojén né ményré
optimale - secila prej tyre gjithmoné bén 1évizje qé maksimizojné lumturiné e saj kur loja pérfundon.

Megenése loja éshté shumé argétuese, ato tani duan ta luajné ¢do dité! Pér @) ditét né vijim, gjyshi i tyre

pjek njé grumbull té ri me té njéjtin numeér biskotash ¢do dité. Pér ta béré lojén mé interesante, ¢cdo dité, ai
ndryshon peshén e njé biskote té vetme, ndérsa peshat e té tjerave mbeten té njéjta si ditén e méparshme.

Pér grumbullin fillestar, dhe pas secilit prej kétyre ndryshimeve né grumbull, ju duhet té pércaktoni lumtu-
riné e Biancas né fund té lojés ¢do dité.

Input
Rreshti i paré i inputit pérmban dy numra té ploté N dhe @), numrin e biskotave né grumbull dhe numrin e
ndryshimeve. Biskotat jané té numéruara nga 0, mé e sipérmja, deri né N — 1, mé e poshtmja.

Rreshti i dyté pérmban N numra té ploté Wy, Wy, ..., Wy_, peshat fillestare té biskotave.

Rreshti i i-te nga () rreshtat e ardhshém pérmban dy numra té ploté P, dhe Z;, qé pérshkruajné ndryshimin
e i-té: gjyshi i tyre ndryshon peshén e biskotés F, né peshén Z;. Me fjalé té tjera, vlera e Wp ndryshon né Z;.

Output

Printoni () + 1 numra té ploté, lumturiné e Biancas pas ¢do loje.

Kufizimet
« 2< N <100000.
« 0 <@ <100000.
« 1 < W, <50 (po, biskotat amaretti jané mjaft té lehta!).
+ 0<P <N-—-1dhel<Z <50.

Vlerésimi
Programi juaj do té testohet né disa raste testuese té grupuara né néndetyra. Pér té marré pikét pér njé
néndetyré, duhet t’i zgjidhni sakté té gjitha testet qé ajo pérmban.

« Néndetyra 0 [ 0 points]: Shembuj.
+ Néndetyra 1[ 8 points]: () = 0 dhe W, = 1.
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+ Néndetyra2|[ 9 points]: N < 3,Q < 5.

+ Néndetyra 3 [11 points]: né ¢cdo moment, peshat W, jané jo-rritése; me fjalé té tjera, vlen
@EWy =W, > ... > Wy .

« Néndetyra 4 [13 points]: N < 100, Q < 50.

» Néndetyra 5 [18 points]: N < 20000, Q < 50.

» Néndetyra 6 [12 points]: N < 20000, @ < 5000.

+ Néndetyra 7 [29 points]: Pa kufizime shtesé.

Shembujt

stdin stdout

21 10
10 15 1
11

52 3
11112
220 24
330

42 7
1248
32 4
23

30 1
111

34
5081
11
18
27
21

0 0 0 = o0

Shpjegimi
Shembulli i paré. Ditén e paré, peshat e biskotave jané 10 dhe 15.
» Numri optimal qé Aurora mund té zgjedh éshté X = 1. Pastaj, Bianca zgjedh Y = 0 dhe e ha biskotén
me té sipérme.
+ Né raundin e dyté, Aurora zgjedh X = 0. E vetmja mundési e Biancas éshté té zgjedhé Y = 1. Pastaj,
Aurora e ha biskotén me peshé 15 dhe loja pérfundon.

Ditén e dyté, pesha e biskotés 1 ndryshohet né 1, dhe peshat e biskotave tani jané [10, 1].
+ Numri optimal qé Aurora mund té zgjedh éshté X = 0. Pastaj, Bianca zgjedh Y = 1. Aurora e ha
biskotén mé té sipérme, dhe Bianca e ha até qé mbetet.

Lumturia e Biancas pas lojés éshté 1.

Shembulli i dyté. Peshat origjinale té biskotave jané [1, 1,1, 1, 2] nga lart poshté.
« Eshté optimale qé Aurora té zgjedhé X = 0. Bianca pastaj zgjedh Y = 1. Aurora e ha biskotén e par,
dhe Bianca té dytén.
+ Neé raundin tjetér, Aurora zgjedh X = 0. Bianca pastaj zgjedh Y = 2. Aurora i ha dy biskotat e radhés
dhe Bianca té fundit. Loja pérfundon me lumturiné totale té Biancas qé éshté 3.

Pas ndryshimit té paré, peshat jané [1, 1,20, 1, 2].
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+ Tani éshté optimale pér Auroran té zgjedhé X = 2. (Nése ajo do té zgjidhte ndonjé vleré tjetér, Bianca
do té zgjidhte Y = 2, dhe pastaj Aurora nuk do té mund ta hante biskotén e madhe né mes.) Si pérgjigje
ndaj zgjedhjes sé Auroras, Bianca zgjedh Y = 0 dhe e ha biskotén e paré. Peshat e biskotave té mbetura
jané [1,20,1,2].

+ Né raundin e dyté, Aurora zgjedh X = 1, dhe Bianca zgjedh Y = 0. Pérséri, Bianca e ha biskotén mé
té sipérme. Mé pas, peshat e biskotave té mbetura jané [20, 1, 2].

+ Né raundin e treté, Aurora zgjedh X = 0. Bianca zgjedh Y = 2. Pas késaj, Aurora i ha biskotat me
pesha 20 dhe 1, dhe pérfundimisht Bianca e ha biskotén e fundit me peshé 2. Pesha totale e biskotave
qé Bianca haéshté 1 + 142 = 4.

Pas ndryshimit té dyté, peshat jané [1, 1, 20, 30, 2]. Nése té dyja vajzat luajné né ményré optimale, Bianca i
ha té gjitha biskotat pérve¢ asaj me peshé 30.
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