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C. Ciasteczka (biscuits)

Limit czasu: 3 sekundy

Limit pamieci: 1024 MiB
Asia i Daria uwielbiajg ciasteczka amaretti, a Paulina upiekta ich caly wielki stos przed EGOI-em.
Zeby podzieli¢ sie ciastkami, wymyslity pewna gre. Dopdki na stosie zostaja jakies ciastka, powtarzaja
taka procedure:

1. Asia wybiera liczbe catkowitg X > 0.

2. Nastepnie Daria wybiera liczbe catkowita Y > 0 taka, ze:
e zostalo co najmniej Y ciastek, oraz
e« Y#£X.

3. Wtedy Asia zjada Y ciastek z samej gory (albo nic, jesli Y = 0).
4. Na koniec, jesli zostaly jeszcze jakies$ ciastka, Daria zjada ciastko z samej gory.

Wiadomo, kazda z dziewczyn chce zjes¢ jak najwiecej. Kazde ciastko na stosie ma swoja wage
1 < W, <50. Kiedy zjedza juz wszystkie ciastka, szczescie kazdej z dziewczyn jest réwne lacznej
wadze ciastek, ktore zjadta w trakcie gry. Obie dziewczyny wiedza, jak gra¢ optymalnie — kazda
zawsze robi takie ruchy, zeby na koniec gry jej wlasne szczescie byto jak najwieksze.

Gra jest na tyle super, ze teraz chca w nig graé¢ codziennie! Przez kolejne @ dni Paulina codziennie
piecze nowy stos z taka sama liczba ciastek. Zeby bylo ciekawiej, kazdego dnia zmienia wage jednego
konkretnego ciastka, a wagi reszty zostajg takie same jak dzien wczesniej.

Dla poczatkowego stosu, a potem po kazdej z tych zmian, Twoim zadaniem jest obliczy¢ szczescie
Darii pod koniec gry kazdego dnia.

Wejscie
W pierwszej linii wejécia znajduja sie¢ dwie liczby catkowite IV i () — liczba ciastek na stosie i liczba
zmian. Ciastka sa ponumerowane od 0 na samej gérze do N — 1 na samym dole.

W drugiej linii znajduje sie N liczb catkowitych Wy, Wi, ..., Wy_; — poczatkowe wagi ciastek.

i-ta z kolejnych @ linii zawiera dwie liczby catkowite P, i Z;, ktore opisuja i-ta zmiane: Paulina

zmienia wage ciastka P, na Z;. Innymi stowy, warto§¢ Wp zmienia si¢ na Z;.
k2

Wyjscie
Wypisz @ + 1 liczb catkowitych: szczescie Darii po kazdej z gier.

Ograniczenia
e 2 < N <100000.
« 0<Q <100000.
o 1< W, <50 (tak, ciastka amaretti sa catkiem lekkie!).
e 0P <N-—-1lorazl< Z; <50.
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Punktacja

Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania skladaja sie z
jednej lub wiekszej liczby testéw. Zeby zdobyé punkty za podzadanie, Twéj program musi poprawnie
przejs¢ wszystkie testy, ktore do niego naleza.

o Podzadanie 0 [ 0 punktéw]: Przyklady.

o Podzadanie 1 [ 8 punktéw]: Q@ = 0 oraz W, = 1.

o Podzadanie 2 [ 9 punktéw]: N <3,Q <5.

o Podzadanie 3 [11 punktéw]|: Przed kazda gra wagi W, sa nierosnace; méwiac prosciej:
Wy > Wy > .. > Wy

o Podzadanie 4 [13 punktéw]: N < 100,Q < 50.

o Podzadanie 5 [18 punktéw]: N < 20000, Q < 50.

o Podzadanie 6 [12 punktéw]: N < 20000, Q < 5000.

o Podzadanie 7 [29 punktéw]: Brak dodatkowych ograniczen.

Przyktady

stdin stdout
21 10
10 15 1
1
5 3
11112 4
2 20 24
3 30
4 2 7
1248 4
32 4
23
30 1
111
34 8
50 8 1 1
11 8
18 8
27 8
21
Wyjasnienie

Pierwszy przyklad. Pierwszego dnia wagi ciastek to 10 i 15.
¢ Optymalnym wyborem dla Asi jest X = 1. Wtedy Daria wybiera Y =0 i zjada ciastko z
samego wierzchu.
e W drugiej turze Asia wybiera X = 0. Jedyna opcja Darii jest wybér Y = 1. Wtedy Asia zjada
ciastko o wadze 15 i gra sie konczy.

Drugiego dnia waga ciastka 1 wynosi 1 i aktualne wagi ciastek to 10 i 1.
¢ Optymalnym wyborem dla Asi jest X = 0. Wtedy Daria wybiera Y = 1. Asia zjada ciastko z
wierzchu, a Daria to, ktore zostato.

Szczescie Darii po tej grze to 1.

Drugi przyktad. Poczatkowe wagi ciastek to [1,1,1,1,2] od géry do dotu.
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e Optymalnym wyborem dla Asi jest X = 0. Wtedy Daria wybiera Y = 1. Asia zjada pierwsze
ciastko, a Daria drugie.

e W nastepnej turze Asia wybiera X = 0. Daria wybiera Y = 2. Asia zjada kolejne dwa ciastka,
a Daria to ostatnie. Gra si¢ konczy, a catkowite szczescie Darii to 3.

Po pierwszej zmianie, wagi to [1,1,20, 1, 2].

o Teraz dla Asi optymalne jest wybranie X = 2. (Jakby wybrala inng warto$é, Daria wybralaby
Y =2, i wtedy Asia nie moglaby zje$¢ tego wielkiego ciastka ze $rodka). W odpowiedzi na
ruch Asi, Daria wybiera Y = 0 i zjada pierwsze ciastko. Zostaja ciastka o wagach [1, 20, 1, 2].

e W drugiej turze Asia wybiera X =1, a Daria wybiera Y = 0. Daria znéw zjada ciastko z
wierzchu. Po tym zostaja ciastka o wagach [20, 1, 2].

e W trzeciej turze Asia wybiera X = 0. Daria decyduje sie¢ na Y = 2. Nastepnie Asia zjada
ciastko o wadze 20 i to o wadze 1, a na koniec Daria zjada ostatnie ciastko o wadze 2. Laczna
waga ciastek zjedzonych przez Dari¢ to 1 + 1+ 2 = 4.

Po drugiej zmianie, wagi to [1,1,20,30,2]. Jesli obie dziewczyny graja optymalnie, Daria zjada
wszystkie ciastka z wyjatkiem tego o wadze 30.
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