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C. Cepumi (biscuits)

Laika ierobezojums: 3 sekundes

Atminas ierobezojums: 1024 MiB
Aurorai un Biankai loti garSo amaretti cepumi, un sodien vinu vectevs ir izcepis milzigu kaudzi (torni)
so cepumu. Lai cepumus sadalitu sava starpa, vinas ir izdomajusSas sadu speli. Kamer vien torni ir
palikusi cepumi, vinas atkarto Sadu proceduru:

1. Aurora izvelas veselu skaitli X > 0.

2. Pec tam Bianka izvelas tadu veselu skaitli Y > 0, ka
e torni ir palikusi vismaz Y cepumi, un
e« Y#£X.

3. Tad Aurora aped augsejos Y cepumus (vai art nevienu, ja Y = 0).
4. Beigas, ja vel kadi cepumi ir palikusi, Bianka aped augsejo cepumu.

Protams, ka katra meitene velas apest pec iespejas vairak. Katram cepumam kaudze ir svars
1 < W, <50. Kad visi cepumi ir apesti, katras meitenes laimes Itmenis ir vienads ar speles laika
vinas apesto cepumu kop€jo svaru. Abas meitenes zina, ka So speli spelet optimali — vinas katra
vienmer veic tadus gajienus, kas maksimize pasas laimes [imeni spéles beigas.

Sakara ar to, ka spele ir tik aizraujoSa, vinas velas to spelet katru dienu. Nakamas @) dienas katru
dienu vinu vectevs izcep jaunu cepumu torni, kura ir nemainigs cepumu skaits. Lai speli padaritu vel
interesantaku, vins katru dienu izmaina viena cepuma svaru, bet parejo cepumu svaru saglaba tadu
pasu, kads tas bija iepriekseja diena.

Tev ir jaaprekina Biankas laimes Itmenis katru dienu speles beigas gan sakotnéjam cepumu tornim,
gan cepumu tornim pec katram izmainam.

Ievaddati

Ievaddatu pirmaja rinda ir doti divi veseli skaitli N un @ — cepumu skaits torni un izmainu skaits.
Cepumi ir numureti no 0 Iidz N — 1 - no augsas lidz apaksai.

Otraja rinda ir doti N veseli skaitli W, Wy, ..., Wy_; — katra cepuma sakotnejais svars.

Nakamo @ rindu katra i-taja rinda ir doti divi veseli skaitli B, un Z;, kas apraksta i-tas izmainas —

vectevs izmaina cepuma P, svaru uz Z;. Citiem vardiem sakot, Wp vertiba nomainas uz Z;.
k2

Izvaddati

Izvadi @ + 1 veselus skaitlus — Biankas laimes Iimeni sakotnejam tornim un pec katras izmainas.

Ierobezojumi
e 2 < N <100000.
« 0<Q <100000.
o 1< W, <50 (Ja, amaretti cepumi ir diezgan viegli!).
e 0KP<N-1unl<Z <50
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Vertesana
Tava programma tiks testeta ar vairakiem testiem, kas ir sagrupeti apaksuzdevumos. Lai iegutu
apaksuzdevuma vertejumu, tev ir pareizi jaatrisina visi 81 apaksuzdevuma testi.

o ApakSuzdevums 0 [ 0 punkti]: Piemeri.
o Apaksuzdevums 1 [ 8 punkti]: @ =0un W, = 1.
[ 9 punkti]: N <3,Q <5.
o ApaksSuzdevums 3 [11 punkti]: jebkura laika momenta svari W, ir neaugosi; citiem vardiem
sakot, tas nozime, ka Wy > W, > ... > Wy_;.
o Apaksuzdevums 4 [13 punkti]: N < 100,Q < 50.
o Apaksuzdevums 5 [18 punkti]: N < 20000, Q < 50.
6 [12 punkti]: N < 20000, Q < 5000.
o Apaksuzdevums 7 [29 punkti]: bez papildu ierobeZzojumiem.

e Apaksuzdevums 2

e Apaksuzdevums

Piemeri

stdin stdout
21 10
10 15 1
1
52 3
11112 4
2 20 24
3 30
4 2 7
1248 4
32 4
2 3
30 1
111
34 8
50 8 1 1
11 8
18 8
27 8
21
Skaidrojums

Pirmais piemers. Pirmaja diena cepumu svari ir 10 un 15.
e Optimalais skaitlis, ko izvelas Aurora, ir X = 1. Tad Bianka izvelas Y = 0 un aped augsejo
cepumu.
o Otraja gajiena Aurora izvelas X = 0. Biankas vieniga iesp€ja ir izveleties Y = 1. Tad Aurora
aped cepumu ar svaru 15, un spele beidzas.

Otraja diena 1. cepuma svars ir nomainits uz 1, un tagad cepumu svari ir [10, 1].
o Optimalais skaitlis, ko izvelas Aurora ir X = 0. Tad Bianka izvelas Y = 1. Aurora aped augsejo
cepumu, un Bianka aped atlikuso cepumu.

Biankas laimes Iimenis speles beigas ir 1.

Otrais piemers. Sakotnejie cepumu svari no augsas uz leju ir [1,1,1,1,2].
o Optimalais skaitlis, ko izvelas Aurora ir X = 0. Tad Bianka izvelas Y = 1. Aurora aped pirmo
cepumu, un Bianka aped otro cepumu.
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o Nakamaja gajiena Aurora izvelas X = 0. Tad Bianka izvelas Y = 2. Aurora aped nakamos
divus cepumus, un Bianka aped pedejo. Spele beidzas, Biankas kopejam laimes limenim esot 3.

Pec pirmajam izmainam cepumu svari ir [1,1, 20, 1, 2].

o Tagad Auroras optimala izvele ir X = 2. (Ja vina izveletos jebkuru citu skaitli, Bianka varetu
izveleties Y =2, un tad Aurora nevaretu apest lielo cepumu, kas atrodas vidu.) Atbildot
uz Auroras izveli, Bianka izvelas Y =0 un aped pirmo cepumu. Atlikuso cepumu svari ir
[1,20,1,2].

o Otraja gajiena Aurora izvelas X = 1, un Bianka izvelas Y = 0. Atkal Bianka aped augsejo
cepumu. Pec tam atlikuso cepumu svari ir [20, 1, 2].

o Tresaja gajiena Aurora izvelas X = 0. Bianka izvelas Y = 2.

Pec tam Aurora aped cepumus ar svaru 20 grami un 1 grams, un beigas Bianka aped pedejo cepumu,
kura svars ir 2 grami. Kopejais Biankas apesto cepumu svars ir 1 + 1+ 2 = 4.

Pec otrajam izmainam cepumu svari ir [1, 1,20, 30, 2]. Ja abas meitenes spele optimali, Bianka aped
visus cepumus, iznemot vienu, kura svars ir 30 grami.
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