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C. Sausainiai (biscuits)

Laiko apribojimas: 3 sekundés

Atminties apribojimas: 1024 MiB
Aurora ir Bianka dievina amaretti sausainius, ir Siandien senelis merginoms iskepé milziniska sausainiy
kruva. Kad pasidalinty sausainius tarpusavyje, jos sugalvojo toliau aprasyta zaidima. Kol kruvoje dar
yra sausainiy, merginos kartoja Siuos veiksmus nurodyta tvarka:

1. Aurora pasirenka sveikajj skaic¢iy X > 0;

2. Tada Bianka pasirenka sveikajj skaic¢iy ¥ > 0 tokj, kad:
o kruvoje yra like bent Y sausainiy ir

3. Aurora tada suvalgo virSutinius Y sausainiy (arba né vieno, jei Y = 0);
4. Galiausiai, jei kruvoje dar like sausainiy, Bianka suvalgo patj virSutinj sausainj.

Zinoma, kiekviena mergina nori suvalgyti kuo daugiau sausainiy. Kiekvienas sausainis kruvoje sveria
1 < W, <50. Kai visi sausainiai suvalgyti, kiekvienos merginos laimé lygi visy jos zaidimo metu
suvalgyty sausainiy svoriy sumai. Abi merginos moka zaisti optimaliai — kiekviena visada atlieka
éjimus, kurie maksimaliai padidina jos pacios laime zaidimui pasibaigus.

Kadangi zaidimas labai smagus, nuo Siol jos nori zaisti §j zaidima kasdien! Kitomis @ dienomis senelis
merginoms kasdien iskepa nauja kriiva su tiek pat sausainiy. Kad zaidimas buty jdomesnis, kiekviena
dieng jis pakei¢ia vieno sausainio svorj, o kity sausainiy svorius palieka tokius pacius, kaip ir dieng
pries tai.

Pradinei kruvai ir po kiekvieno krivos pakeitimo turite nustatyti Biankos laime kiekvieng dieng
zaidimui pasibaigus.

Pradiniai duomenys
Pirmoje pradiniy duomeny eilutéje yra du sveikieji skaiciai N ir @) — sausainiy skaic¢ius kruvoje ir
pakeitimy skaic¢ius. Sausainiai numeruojami nuo 0 virSuje iki N — 1 apacioje.

Antroje eilutéje yra N sveikuyjy skaiciy Wy, Wi, ..., Wy _; — tai pradiniai sausainiy svoriai.

Kitose @ eiluciy i-toji eiluté turi du sveikuosius skaicius P, ir Z,, aprasancius i-tajj pakeitima: senelis
pakeicia sausainio P, svorj i Z,. Kitaip tariant, Wp reikSme pasikeicia j Z;.

Rezultatai
Isveski @ + 1 sveikajj skaiCiy — Biankos laime po kiekvieno zaidimo.

Apribojimai
e 2< N <100000;
e« 0< @ <100000;
e 1< W, <50 (taip, amaretti sausainiai gana lengvil!);
« 0SP<N-1irl<Z <50
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Vertinimas
Tavo programa bus tikrinama su keliais testavimo atvejais, suskirstytais j testy grupes. Norédama
gauti taskus uz testy grupe, turi teisingai iSspresti visus jos testavimo atvejus.

o 0-a testy grupé [ 0 tasky |: Pavyzdziai.

o 1-a testy grupé [ 8 taskail: Q =0ir W, = 1.

e 2-a testy grupé [ 9 taskail: N <3,Q <5.

o 3-a testy grupé [11 tasky |: Bet kuriuo metu sausainiy svoriai W yra nemazéjantys; kitaip
tariant, galioja Wy > W, > ... > Wy_;.

e 4-a testy grupé [13 tasky]: N <100,Q < 50.

o 5-a testy grupé [18 tasky]: N <20000,Q < 50.

e 6-a testy grupé [12 tasky]: N <20000,Q < 5000.

o T7-a testy grupé [29 taskail: Jokiy papildomy apribojimy.

Pavyzdziai

stdin stdout
21 10
10 15 1
1
52 3
11112 4
2 20 24
3 30
4 2 7
1248 4
32 4
2 3
30 1
111
34 8
50 8 1 1
11 8
18 8
27 8
21
Paaiskinimai

Pirmas pavyzdys. Pirma diena sausainiy svoriai yra 10 ir 15.
e Optimalus skaicius, kurj gali pasirinkti Aurora, yra X = 1. Tada Bianka pasirenka Y =0 ir
suvalgo virsutinj sausainj.
e Antruoju éjimu Aurora pasirenka X = 0. Vienintelis Biankai likes variantas yra pasirinkti
Y = 1. Tada Aurora suvalgo sausainj, kurio svoris 15, ir zaidimas baigiasi.

Antra diena sausainio 1 svoris pakei¢iamas j 1, ir dabar sausainiy svoriai yra [10, 1].
e Optimalus skai¢ius, kurj gali pasirinkti Aurora, yra X = 0. Tada Bianka pasirenka Y = 1.
Aurora suvalgo virsutin] sausainj, o Bianka suvalgo likus;j.

Biankos laimé po zaidimo yra 1.

Antras pavyzdys. Pradiniai sausainiy svoriai nuo virSaus j apacia yra [1,1,1,1,2].
e Aurorai optimalu pasirinkti X = 0. Tada Bianka pasirenka Y = 1. Aurora suvalgo pirmaji
sausainj, o Bianka — antrajj.
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e Kitu ¢jimu Aurora pasirenka X = 0. Tada Bianka pasirenka Y = 2. Aurora suvalgo kitus du
sausainius, o Bianka — paskutinj. Zaidimas baigiasi, o Biankos bendra laimé yra 3.

Po pirmo pakeitimo svoriai yra [1,1, 20, 1, 2].

o Dabar Aurorai optimalu pasirinkti X = 2. (Jei ji pasirinkty bet kokia kita reiksme, Bianka
pasirinkty Y = 2, ir tada Aurora negaléty suvalgyti didelio sausainio viduryje). Atsakydama
i Auroros pasirinkima, Bianka pasirenka Y = 0 ir suvalgo pirmajj sausainj. Likusiy sausainiy
svoriai yra [1,20,1,2].

e Antruoju éjimu Aurora pasirenka X = 1, o Bianka pasirenka Y = 0. Bianka dar karta suvalgo
virsutinj sausainj. Po to likusiy sausainiy svoriai yra [20, 1, 2].

e Treciuoju éjimu Aurora pasirenka X = 0. Bianca pasirenka Y = 2. Po to Aurora suvalgo
sausainius, kuriy svoriai 20 ir 1, ir galiausiai Bianka suvalgo paskutinj sausainj, kurio svoris 2.
Bendras Biankos suvalgyty sausainiy svoris yra 1 + 1+ 2 = 4.

Po antro pakeitimo svoriai yra [1,1,20,30,2]. Jei abi mergaités zaidzia optimaliai, Bianka suvalgo
visus sausainius, iSskyrus ta, kurio svoris 30.
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