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C. Makronky (biscuits)

Casovy limit: 3 sekund

Pamétovy limit: 1024 MiB
Aurora a Bianca miluji makronky. Dnes jim jich dédecek spoustu upekl a naskladal je na sebe. Aby si
makronky rozdélily, vymyslely nésledujici hru. Dokud zbyvaji néjaké makronky, opakuji nasledujici:

1. Aurora si vybere celé ¢islo X > 0.

2. Poté si Bianca vybere celé ¢islo Y > 0 takové, ze

e v hromadé zbyva alespon Y makronek, a
e« Y#£X.

3. Aurora nésledné sni Y hornich makronek (pokud Y = 0, nesni zaddnou).
4. Pokud stale néjaké makronky zbyvaji, Bianca nakonec sni tu horni.

Obé dve se chtéji samoziejmé najist co nejvice. Kazd4 upecend makronka ma hmotnost 1 < W, < 50.
Po snézeni vSech makronek je stésti kazdé divky rovno celkové hmotnosti téch makronek, které
béhem hry snédla. Obé divky védi, jak hrat hru optimalné. Kazda z nich tedy vzdy provede takové
tahy, aby jeji vlastni stésti na konci hry bylo co nejvétsi.

Protoze je hra velka zabava, chtéji ji hrat kazdy den! Béhem nésledujicich @ dnu jim dédecek kazdy
den upece novou varku se stejnym poctem makronek. Aby byla hra zajimavéjsi, kazdy den zméni
hmotnost jedné makronky, zatimco hmotnosti ostatnich zustavaji stejné jako predchozi den.

Pro pocatecni hmotnosti makronek a po kazdé z téchto zmén urcete BiancCino stésti na konci hry
toho dne.

Vstup

Prvni fadek vstupu obsahuje dvé celd ¢isla N a @, pocet makronek upecenych kazdy den a pocet
zmén. Makronky jsou ocislovany odshora dolti od 0 po N — 1.

Druhy fadek obsahuje N celych cisel Wy, W, ..., Wy_;, poc¢ateéni hmotnosti makronek.

Kazdy z nasledujicich @ radkl obsahuje dvé cela ¢isla P, a Z;, popisujici i-tou zménu, pri niz dédecek
zméni hmotnost makronky F, na Z;. Jinymi slovy, hodnota Wp se zméni na Z;.

Vystup
Vypiste @) + 1 celych ¢isel, Bianc¢ino stésti po kazdé hre.

Omezeni
e 2 < N <100000.
« 0<Q <100000.
o 1< W, <50 (Ano, makronky jsou docela lehké!).
« 0SP<N-1lal<Z <50.

Bodovani
Vas program bude otestovan na nékolika vstupech rozdélenych do podiuloh. Pro ziskdni bodt za
podulohu musite spravné vyresit vSechny vstupy, které obsahuje.

o Podiloha 0 [ 0 bodu]: Priklady.

biscuits Strana 1 z 3



o Podiloha 1 [ 8 bodu]: Q=0a W, =1.

o Podiloha 2 [ 9 bodu]: N <3,Q <5.

o Podiloha 3 [11 bodu]: V kazdém okamziku jsou hmotnosti W, nerostouci. Neboli plati,
e Wy > W, > ... > Wy_,.

o Podiloha 4 [13 bodu]: N < 100,Q < 50.

« Podiloha 5 [18 bodua]: N <20000,Q < 50.

o Podiloha 6 [12 bodu]: N < 20000, Q < 5000.

« Podiloha 7 [29 bodii]: Zadn4 dalsf omezen.

Priklady

stdin stdout
21 10
10 15 1
1
5 3
11112 4
2 20 24
3 30
4 2 7
1248 4
32 4
23
30 1
111
34 8
50 8 1 1
11 8
18 8
27 8
21
Vysvétleni

Prvni priklad. Prvni den jsou hmotnosti makronek 10 a 15.
e Optimalni ¢islo, které si Aurora muze vybrat, je X = 1. Poté si Bianca vybere Y =0 a sni
horni makronku.
e V druhém tahu si Aurora vybere X = 0. Bianc¢inou jedinou moznosti je vybrat Y = 1. Poté
Aurora sni makronku o hmotnosti 15 a hra kondi.

Druhy den se hmotnost makronky 1 zméni na 1 a hmotnosti makronek jsou nyni [10, 1].
e Optimalni ¢islo pro Auroru je X = 0. Poté si Bianca vybere Y = 1. Aurora sni horni makronku
a Bianca sni tu zbyvajici.
Biancino stésti po hte je 1.
Druhy priklad. Pivodni hmotnosti makronek jsou odshora dola [1,1,1,1,2].
e Pro Auroru je nejlepsi vybrat X = 0. Bianca poté vybere Y = 1. Aurora sni prvni makronku
a Bianca druhou.

e V dalsim tahu si Aurora vybere X = 0. Bianca poté vybere Y = 2. Aurora sni dalsi dvé
makronky a Bianca tu posledni. Hra kon¢i s Bianc¢inym celkovym Stéstim 3.
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Po prvni zméné jsou hmotnosti [1,1, 20, 1, 2].

e Nyni je pro Auroru optimalni vybrat X = 2. (Pokud by vybrala jakoukoli jinou hodnotu,
reakci na Aurofin vybér si Bianca vybere Y = 0 a sni prvni makronku. Zbyvajici hmotnosti
makronek jsou [1,20,1,2].

e V druhém tahu si Aurora vybere X =1 a Bianca vybere Y = 0. Bianca opét sni horni
makronku. Poté jsou hmotnosti zbyvajicich makronek [20, 1, 2].

e Ve tretim tahu si Aurora vybere X = 0. Bianca vybere Y = 2. Poté Aurora sni makronky o
hmotnostech 20 a 1 a nakonec Bianca sni posledni makronku o hmotnosti 2. Celkova hmotnost
makronek, které Bianca sni, je 1+ 142 = 4.

Po druhé zméné jsou hmotnosti [1,1, 20, 30, 2]. Pokud obé divky hraji optimalné, Bianca sni vSechny
makronky kromé té o hmotnosti 30.
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