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C. Biskvitlor (biscuits)

Zaman mahdudiyyoti: 3 saniyo

Yaddag mohdudiyyoti: 1024 MiB
Aurora vo Byanka amaretti biskvitlorini sevirlor vo bu giin onlarin babasi biskvitlorden boytik bir
yigin bigirib. Biskvitlori aralarinda boéliigmok ticiin onlar belo bir oyun uydurublar. Yiginda biskvit
qaldigr miiddotco, onlar asagidak: proseduru tokrarlayirlar:

1. Aurora X > 0 tam ododini segir.

2. Sonra, Byanka elo bir Y > 0 tam adadi segir ki:
e yiginda on az1 Y biskvit gqalmig olsun vo
e Y # X olsun.

3. Sonra Aurora on iistdeki Y biskviti yeyir (vo ya Y = 0 olarsa heg no yemir).
4. Nohayot, ogor holo do biskvit qalibsa, Byanka on tistdeki biskviti yeyir.

Tobii ki, hor qiz miimkiin godor ¢ox yemoak istoyir. Yigindak: hor bir biskvitin ¢okisi 1 < W, < 50-dir.
Biitiin biskvitlor yeyildikden sonra, hor qizin xogbaxtliyi onun oyun zamani yediyi biitiin biskvitlorin
imumi ¢okisina barabar olur. Har iki q1z oyunu optimal gokilde neco oynayacagini bilir — oyun bitende
hor biri homige 6z xogboxtliyini maksimum edocak gedislor edir.

Oyun ¢ox ayloncali olduguna gore, onlar indi bunu her giin oynamaq istoyirlor! Névbati @) giin orzinds,
onlarin babasi hor giin eyni sayda biskvitden ibaret yeni bir yigin bigirir. Oyunu daha maraql etmok
ii¢lin, hor giin o, yalniz bir biskvitin ¢ekisini deyisir, digerlerinin ¢okisi ise evvelki glindeki kimi galir.

Ilkin y1gm {iciin vo y1gma edilon her bu deyisiklikden sonra, sen her giiniin sonunda Byankanin
xogboxtliyini tapmalisan.

Girig
Girigin ilk sotrinde iki tam odod N vo @ verilir, yigindak: biskvitlorin say1 vo doyisikliklorin say.
Biskvitlor iistdon agagiya dogru 0-dan N — 1-0 godor némrolonib.

Ikinci setrds biskvitlerin ilkin ¢okileri olan N sayda tam adad Wy, W;, ..., Wy_; verilir.

Novbeti @ sotrin ¢-cisindo i-ci doyisikliyi tesvir edon iki tam oded P, vo Z; verilir: onlarin babasi1 P,

biskvitinin ¢okisini Z;-ye doyisir. Bagqga s6zle, Wp doyeri Z; olur.

Cixis
Hor oyundan sonra Byankanin xogboxtliyini bildiron @ + 1 tam ododi cap et.

Moahdudiyyatlor
e 2< N <100000.
e« 0< @ <100000.
e 1< W, <50 (boli, amaretti biskvitlori olduqca ytingiildur!).
« 0KP<N-1vol<Z <50.

Qiymeotlondirmses
Senin programin alt tapsgiriglara qruplagdirilmig bir nego test niimunelorinde yoxlanilacaq. Alt
tapsirigin balin1 almaq {i¢iin onun torkibindoki biitiin testlori diizgiin hall etmolison.
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o Alt-tapsiriq 0 [ 0 xal]: Niimunsolor.

o Alt-tapsiriq 1 [ 8 xal]: @ =0vo W, = 1.

o Alt-tapsiriqg 2 [ 9 xal]: N <3,Q <5.

o Alt-tapsirig 3 [11 xal]: istenilon vaxt W, ¢okileri artmayan siradadir; bagqa so6zlo,
Wy > W, > ... > Wy_; sorti 6denilir.

o Alt-tapsiriq 4 [13 xal]: N <100, Q < 50.

o Alt-tapsiriq 5 [18 xal]: N < 20000, Q < 50.

o Alt-tapsiriq 6 [12 xal]: N <20000,Q < 5000.

o Alt-tapsiriq 7 [29 xal]: olave mohdudiyyet yoxdur.

Niimunoaler

stdin stdout
21 10
10 15 1
1
5 3
11112 4
2 20 24
3 30
4 2 7
1248 4
32 4
23
30 1
111
34 8
50 8 1 1
11 8
18 8
27 8
21
izah

Birinci niimuns. Ilk giin biskvitlorin ¢okisi 10 vo 15-dir.
e Auroranin sego bilocoyi optimal odod X = 1-dir. Sonra, Byanka Y = 0 secir vo on iistdoki
biskviti yeyir.
o Ikinci gedisde Aurora X = 0 secir. Byankanin yegans variant1 Y = 1 se¢cmokdir. Daha sonra
Aurora 15 ¢okili biskviti yeyir vo oyun bitir.

Ikinci giin, 1 némrali biskvitin cokisi 1-o dayisir ve biskvitlorin cokileri indi [10, 1] olur.
e Auroranin segocoyi optimal eded X = 0-dir. Sonra Byanka Y =1 secir. Aurora on iistdeki
biskviti yeyir vo Byanka qalanini yeyir.

Oyunun sonunda Byankanin xogbextliyi 1 olur.

Ikinci niimuno. Biskvitlorin ilkin ¢okilori iistden asagiya dogru [1,1,1,1,2]-dir.
e Aurora tgin optimal se¢cim X = 0-dir. Byanka sonra Y =1 segir. Aurora birinci biskviti,
Byanka iso ikincini yeyir.
¢ Novbeti gedigde, Aurora X = 0 secir. Byanka iso Y = 2 segir. Aurora ndévbeti iki biskviti,
Byanka iso sonuncunu yeyir. Oyun Byankanin imumi xogboxtliyinin 3 olmasi ilo bitir.

Ik doyisiklikden sonra ¢okilor [1,1,20,1,2] olur.
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o Indi Aurora iigiin optimal secim X = 2-dir. (9gor o bagqa bir doyor secsoydi, Byanka Y = 2
segordi vo o zaman Aurora ortadaki boyiik biskviti yeyo bilmezdi.) Auroranin segimine cavab
olaraq Byanka Y = 0 segir ve ilk biskviti yeyir. Qalan biskvitlerin g¢okilori [1,20, 1, 2] olur.

o TIkinci gedigde Aurora X = 1 secir vo Byanka Y = 0 secir. Yeno do Byanka on iistdeki biskviti
yeyir. Bundan sonra qalan biskvitlorin ¢okiloeri [20, 1, 2] olur.

« Uciincii gedigsdo Aurora X = 0 secir. Byanka iso Y = 2 secir. Bundan sonra Aurora 20 vo 1 ¢okili
biskvitlori yeyir, nohayot, Byanka 2 ¢okili son biskviti yeyir. Byankanin yediyi biskvitlerin
imumi ¢okisi 1 4+ 1 4+ 2 = 4-diir.

Ikinci doyisiklikden sonra ¢okilar [1,1,20, 30, 2] olur. 9gor har iki qiz optimal oynayarsa, Byanka 30
¢okili biskvit istisna olmaqla, biitiin biskvitlori yeyir.
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