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C. Monster-Go (Doma mame Pok*mon Go!)

Problem Name Monster-Go
Time Limit 1 seconds

Memory Limit 1 gigabyte

Aby Ucastnicky Letnej Skoly len nesedeli v kuse za pocitacom, nakdédili sme pre nich Uplne
originalnu hru, ktora ich vytiahne von. Z nejakého neznameho dévodu, ktory Uplne urcite nema nic
s autorskymi pravami, sme ju nazvali Monster-Go. Cielom hry je behat po vonku s mobilom a chytat
priSerky.

PriSerky Ziju v brlohoch. V kazdom brlohu je nekonecna zasoba priSeriek jedného konkrétneho
typu. Ak pride k brlohu skupina ucastnicok, kazda si tam vie chytit' jednu priSerku daného typu a
pridat ju do svojej zbierky. Existuje presne 50 typov priSeriek, su ocislované od 0 po 49.

Prave sa dala dokopy skupina N Ucastnicok, ktoré eSte nemaju chytenu ziadnu priSerku. Rozhodli
sa, Ze budu vsetky chodit spolu a zbierat priSerky. Ale aby to bolo zaujimavejSie, kazda z nich
dostane svoj vlastny zoznam 12 typov priSeriek, ktoré chce chytit. Vyhra ta, ktorej sa to podari
prvej.

Ucastnicky by chceli svoje zoznamy navrhnut tak, aby vzdy (teda bez ohladu na to, v akom poradi
najdu brlohy réznych typov priSeriek) zvitazila prave jedna z nich - teda aby sa nikdy nemohlo stat,

Ze vyhraju viaceré naraz.

Vie$ takéto zoznamy navrhnut? Za tuto ulohu dostane$ body podla toho, pre kolko réznych N tato

ulohu vyriesis.
Vstup

V jedinom riadku vstupu je jedno celé ¢islo IV: pocet Ucastnicok, ktoré sa spolu idu hrat Monster-
Go.

Vystup

Na vystup vypis N riadkov. V i-tom z nich musi byt presne 12 navzajom r6znych celych dcisel

Ci1,Ci2,-..,Ci12: Cisla typov priSeriek, ktoré ma zozbierat z-ta Ucastnicka. Pre vSetky ¢ a j musi
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platit 0 < Cij < 49.

Ak existuje viacero rieSeni, mézes vypisat lubovolné z nich.

Obmedzenia a hodnotenie
e 1 <N 50
Existuje presne 50 sad vstupov. Za kazdu sadu su 2 body.
Sada Cislo ¢ (pre ¢ od 1 po 50) obsahuje presne jeden vstup a v tom plati N = 1.

Tvoj celkovy pocet bodov je teda dvojnasobkom poctu moznych vstupov, ktoré tvoj program

spravne vyriesi.

Tu je to isté eSte raz ako tabulka:

Sada Body Dodatoéné obmedzenia

1 2 N=1
2 2 N =2
3 2 N =3
49 2 N =49
50 2 N =50

Priklad

V tomto priklade je N = 2, mame teda dve Ucastnicky, Cize tvoj program ma vypisat dva zoznamy

typov priSeriek.

Priklad vystupu ukazuje jednu moznu dvojicu zoznamov, ktord ma pozadovanu vlastnost: bez
ohladu na to, v akom poradi budu Ucastnicky zbierat priSerky, vzdy bude platit, Ze vyhra len jedna z

nich - nikdy sa nemdze stat, aby obe dokoncili svoju sadu priSeriek naraz.

Tento vstup ma pochopitelne aj mnoho inych spravnych rieSeni.

Input Output

2 0123456789 1011
38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49
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