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C. Monster-Go

Problem Name Monster-Go
Time Limit 1 seconds

Memory Limit 1 gigabyte

Helen si prietenii ei au descoperit un joc nou uimitor pentru telefoanele lor. Jocul, numit Monster-
Go, are ca scop prinderea monstrilor mergand pe la diferite cuiburi de monstri in aer liber. Exista
un numar infinit de monstri de acelasi tip disponibili in fiecare cuib. Cand prietenii ajung la un cuib
de monstri, fiecare dintre ei isi va prinde tipul de monstru din acel cuib si il va adauga la colectia
sa. Exista un total de 50 de tipuri de monstri diferiti pe care prietenii i pot prinde, numerotati cu
0,1,...,49.

Pentru a face jocul mai interesant, cei N prieteni au hotarat ca fiecare jucator sa aiba o lista
personalizata cu exact 12 tipuri de monstri pe care sa li colectioneze. Prima persoana care prinde
toti monstrii de pe lista sa castiga jocul. Ei vor sa conceapa listele in asa fel incat, indiferent de
ordinea in care viziteaza cuiburile de monstri, sa existe intotdeauna un singur castigator, sa nu fie
niciodata mai multi jucatori la egalitate. Prietenii se plimba intotdeauna Tmpreuna ca un grup si

ajung impreuna la un cuib de monstri.

Ti poti ajuta sa creeze listele? Scorul tdu va depinde de numarul de valori ale lui N (numérul de

persoane care joacd), pentru care poti rezolva problema.

Input

Prima si singura linie de intrare contine numarul intreg IV, care reprezinta numarul de jucatori.

Output

Iesirea va contine N linii. Pe a 7 -a linie vor fi cele 12 numere intregi distincte ¢; 1,¢;2,...,¢i12
(unde 0 < ¢;; <49) care reprezinta tipurile de monstri de pe lista particularizata a persoanei ¢ .

Daca exista mai multe solutii, puteti afisa oricare dintre ele.

Constraints and Scoring

e 1 <N <50
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Solutia dumneavoastra va fi testata pe un set de grupuri de teste, fiecare valorand un anumit
numar de puncte. Al ¢ -lea grup de teste contine un singur caz de testare cu N = i si valoreaza
2 puncte. Adica, exista un total de 50 teste (cate unul pentru fiecare N =1,2,...,50), iar scorul

tau la aceasta problema este dublul numarului de teste pe care le rezolva programul tau.

Group Score Limits

1 2 N=1
2 2 N =2
3 2 N =3
49 2 N =49
50 2 N =50

Example

In exemplul dat, unde exista N = 2 prieteni, programul ar trebui s3 afiseze dous liste. Intr-adevar,
pentru cele doua liste din rezultatul dat, prietenii nu pot castiga amandoi in acelasi timp, indiferent

de ordinea in care viziteaza cuiburile de monstri. Retineti ca exista multe alte raspunsuri valide.

Input Output

2 012345%6 7891011
38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49
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