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C. Monster-Go

Nazwa zadania Monster-Go
Limit czasu 1 sekunda

Limit pamieci 1 gigabaijt

Magda i jej przyjaciétki odkryly niesamowitg nowg gre na swoje telefony. Gra zatytutowana
Monster-Go polega na tapaniu potworéw poprzez chodzenie do réznych gniazd potworéw na
zewnatrz. W kazdym gniezdzie znajduje sie nieskonczona liczba potworéw jednego typu. Kiedy
przyjaciotki dotrg do gniazda potwordw, kazda z nich ztapie i doda do swojej kolekcji potwora
danego typu. kacznie przyjaciétki mogg ztapac¢ 50 réznych typdw potwordéw, ponumerowanych
0,1,...,49.

Aby gra byta jeszcze bardziej ekscytujgca, IV przyjaciétek postanowito, ze kazda bedzie miata
spersonalizowang liste doktadnie 12 potworéw do zebrania. Pierwsza osoba, ktéra ztapie wszystkie
potwory ze swojej listy, wygrywa gre. Chcg zaprojektowac listy w taki sposdb, aby bez wzgledu na
kolejno$¢ odwiedzania gniazd potwordw, zawsze byta doktadnie jedna zwyciezczyni - nigdy nie byto

remisu. Przyjaciétki zawsze chodzg razem i zawsze docierajg razem do gniazda potworow.

Czy mozesz poméc im zaprojektowac listy? Twéj wynik bedzie zaleze¢ od liczby N, czyli liczby
graczy dla ktérych bedziesz w stanie rozwigzac zadanie.

Wejscie

Pierwszy i jedyny wiersz danych wejsciowych zawiera jedng liczbe catkowitg IV, oznaczajacq liczbe
graczy.

Wyijscie

Wypisz N wierszy, gdzie i-ty wiersz zawiera 12 réznych liczb catkowitych ¢;1,¢i2,...,ci12 (gdzie
0 <c¢;; <49)reprezentujgcych potwory na liscie osoby . Jesli istnieje wigcej niz jedno rozwigzanie,

wypisz dowolne z nich.

Ograniczenia i punktacja

e 1 <N <50
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Twoje rozwigzanie zostanie uruchomione na grupach testowych, z ktérych kazda jest warta

okres$long liczbe punktéw. i-ta grupa testéw zawiera pojedynczy test z N =i i jest warta 2

punkty. Oznacza to, ze jest tgcznie 50 testéw (po jednym dla kazdego N =1,2,...,50), a Twdj

wynik w tym problemie jest dwukrotnoscig liczby testow rozwigzanych przez Twéj program.

Grupa Punkty Ograniczenia

1 2
2 2
3 2
49 2
50 2

Przyktad

N=1
N =2
N =3
N =49
N =50

W tescie przyktadowym, w ktérym sg IN = 2 przyjaciétki, program powinien wygenerowac dwie

listy. Rzeczywiscie, dla dwoch list w przyktadowym wyjsciu, przyjaciotki nie mogg wygraé

jednoczesnie, niezaleznie od kolejnosci, w jakiej odwiedzajg gniazda potwordéw. Warto zauwazy¢, ze

istnieje wiele innych prawidtowych odpowiedzi.

Wejscie

2 012345¢6 7891011

Wyjscie

38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49
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