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C. Monster-Go | Monster-Go

UZduoties pavadinimas Monster-Go
Laiko apribojimas 1 sekundeé

Atminties apribojimas 1 gigabaitas

Helena ir jos draugés atrado naujg puiky Zaidima, skirtg Zaisti telefonu. Zaidimas Monster-Go yra
apie monstry gaudymgy, atliekamg einant j skirtingus monstry lizdus, esancius lauke. Kiekviename
lizde yra begalinis skaicius vieno tipo monstry. Draugéms atvykus j monstry lizda, kiekviena is jy
sugaus Sio lizdo tipo monstrg ir pridés jj prie savo kolekcijos. Draugeés gali pagauti i viso 50

skirtingy monstry tipy, kuriy numeriaiyra 0,1,...,49.

Kad zaidimas baty jdomesnis, N draugiy nusprendé, jog kiekviena jy turés po asmeninj monstry
tipy sgrasa. Sagrasuose bus po 12 monstry tipy, kuriuos jos turés surinkti. Pirmoji mergina,
sugausianti visy savo sgraSe esanciy tipy monstrus, laimés Zaidimg. Merginos nori sudaryti
monstry tipy sgrasus taip, kad, nesvarbu, kokia tvarka jos lankysis monstry lizduose, visada baty
tik viena nugalétoja - niekada nebaty lygiyjy. Draugiy grupé visada vaiksto kartu ir kartu atvyksta j
monstry lizda.

Ar galite joms padéti sudaryti sgrasus? Jasy rezultatas priklausys nuo NN reikSmiy skaiciaus, t.y.
zaideéjy skaiciaus, kuriam gebeésite iSspresti uzdavin;.

Pradiniai duomenys

Pirmoje ir vieninteléje jvesties eilutéje yra sveikasis skaiCius N - Zaidéjy skaicius.

Rezultatai

ISveskite IV eiluCiy taip, kad i-tojoje eilutéje baty 12 skirtingy sveikyjy skai¢iy c;1,¢i2,...,¢i12
(kur 0 < c¢;; <49) ir Sios eilutés skaiciai reikSty monstry tipus iS ¢-tosios draugés sagraso. Jei yra
keli galimi sprendiniai, galite atspausdinti bet kurj i$ juy.

Apribojimai ir vertinimas

e 1 <N <50
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Jasy sprendimas bus testuojamas su keliomis testy grupémis, kuriy kiekviena verta tam tikro tasky
skaiCiaus. ¢ -toji testy grupé turi vieng testg, kurio N =i ir Si testy grupé yra verta 2 taskuy.
Tai reiSkia, kad i viso yra 50 testy (po vieng kiekvienam N =1,2,...,50), o jasy rezultatas Sioje

uzduotyje yra dvigubai didesnis nei testy, kuriuos iSsprendzia jasy programa, skaicius.

Grupé Taskai Apribojimai

1 2 N=1
2 2 N =2
3 2 N =3
49 2 N =49
50 2 N =50

Pavyzdys
Pavyzdyje su N = 2, draugiy programa tureéty iSvesti du sarasus. Kaip matyti, dviejuose pavyzdzio
iSvesties sgrasuose draugés negali laiméti vienu metu, nesvarbu, kokia tvarka jos aplankyty

monstry lizdus. Atkreipkite démesj, kad yra daug kity tinkamy atsakymuy.

Pradiniai duomenys Rezultatai

2 012345%6 7891011
38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49

monstergo (2 of 2)



