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A. Gift Boxes

Problem Name Gift Boxes

Time Limit 2 seconds

Memory Limit 1 gigabyte
Na tohtoroc¢nej EGOI je T' timov, su ocislované od 0 po 7" — 1.

Niektoré sutaZiace nastupili do radu pred stdnkom sponzora, ktory ide rozdavat timom darceky. V
rade moZu sutaZiace byt lubovolne premieSané -- sutaziace z rovnakého timu nemusia nutne stat
pri sebe.

Sponzor by chcel dat kazdému timu nanajvys jeden darcek. VSimol si ale, Ze nemdze darceky

rozdavat za radom vSetkym sutaziacim, lebo z aspon jedného timu je v rade viac ako jedna.

V rade stoji N sutaziacich. O kaZdej z nich vieme, do ktorého timu patri: ¢-ta sutaZiaca (Cislované od

nuly) patri do timu a;.

Sponzor sa rozhodol, Zze pdjde rad za radom a kaZzdej sutaziacej da jeden darcek, ale pri tomto

rozdavani darcekov nejaky suvisly usek radu preskodi.

NajddlezitejSie je zvolit tento preskoceny Usek tak, aby kazdy tim dostal nanajvys jeden darcek. Ak
existuje viac sposobov, ako toto dosiahnut, sponzor preferuje taky, pri ktorom rozda darceky ¢o
najviac timom. (Rozmysli si, Ze tato poziadavka je ekvivalentna s poZiadavkou, Ze chceme pri
rozdavani preskocit ¢o najkratSi Usek sutaziacich.)

Na vstupe dostanes popis radu. Rozhodni, ktory jeho Usek je najlepSie pri rozdavani vynechat.

Vstup

V prvom riadku vstupu su dve celé ¢isla: T' (pocet timov) a N (pocet sutaziacich v rade).

V druhom riadku su celé &isla ag az a_N — 1. Je zarucené, Ze kazdé z Cisel od 0 po T' — 1 sa v rade

nachadza aspon raz.
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Vystup

Vypis jeden riadok a v lom dve celé ¢isla £ a r: indexy prvej a poslednej preskocenej sutaZiacej.
(Pripominame, Ze pozicie v rade Cislujeme od nuly.)

Ak existuje viacero optimalnych rieSeni, mdzes vypisat' lubovolné z nich.
Obmedzenia a hodnotenie

e 1 <T < N <500000.
* prekazdéi:0<a; <T —1.

Body za kazdu sadu dostanes, len ak ju vyrieSis celu spravne.

Sada Body Dodatocné obmedzenia
1 8 N =T + 1, Cize z prave jedného timu su v rade prave dve sutaZiace

N =2-T a kazdy tim ma v rade dve sutaziace: jednu niekde v prvej a jednu
niekde v druhej polovici

2 11

3 14 1<T <N <500
4 21 N =2 .T akazdy tim ma v rade prave dve sutaziace
5 22 1<T <N <5000
6 24
Priklady

Prvy priklad spifia podmienky pre sady 1, 3, 5 a 6. M4 dva spravne vystupy: vypisat moze$ 1 1
alebo 4 4. Vynechané cCasti radu pre obe moznosti su znazornené na obrazku nizSie. Obe moznosti

vedu k tomu, Ze vSetky Styri timy dostanu darcek.
13023

Druhy priklad by mohol byt'v sade 2, 3, 4, 5 alebo 6. Aj on ma dva spravne vystupy: 0 2 a3 5 --vid

obrazok nizSie. V oboch pripadoch dostanu vSetky tri timy darcek.

Treti priklad zodpoveda podmienkam pre sady 3, 4, 5 a 6. Optimalne rieSenie (opat vid obrazok
nizSie) vedie k tomu, Ze tri timy dostanu darcek. PresnejSie, darCek dostanu sutaZiace na poziciach
0,1 a7, ktoré patria do timov 0, 2 a 3. Toto je pre tento vstup jediné optimalne rieSenie.
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Vo Stvrtom priklade su splnené podmienky pre sady 3, 5 a 6. Ma dve optimalne rieSenia: 0 3a1 4,

opat'su obe na obrazku nizsSie. V oboch pripadoch dostanu darceky timy 0 a 1.

VSimni si, Ze neexistuje vobec Ziadny povoleny spdsob rozdavania, pri ktorom tim 2 dostane
darcek. Pri kazdom spbsobe rozdavania, pri ktorom tim 2 dostane darcek, by niektory iny tim
dostal viac ako jeden darcek.

112010

Piaty priklad tieZ spifia podmienky pre sady 3, 5 a 6. Jediny optimalny vystup prefi je 2 3. Ak
preskoCime tento uUsek, vSetky Styri timy dostanu po jednom darceku.

012032

A do tretice, aj Siesty priklad by mohol byt v sadach 3, 5 a 6. Na obrazku niZSie je jeho jediné
optimalne rieSenie. Darceky pri flom dostanu Styri z piatich timov. PresnejSie, darCeky dame
sutaziacim na indexoch 0, 9, 10 a 11. Tieto sutaZiace patria do navzajom réznych timov 3, 4, 1 a 0.

3331203321410
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