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B. Akislar

Problem Adi Akislar
Zaman Siniri 3 saniye

Hafiza Siniri 1 gigabyte

Terk edilmis bir evin avlusunda iyi gizlenmis, Bonn sehrinin en iyi saklanmis sirrini ortaya c¢ikaran
kadim bir kitap buldunuz. Sehrin altinda, N magaranin birbirine M su kanal aracihigiyla baglandigi
bir sistem bulunur. Her su kanalinin icinde tek-yonlu, buydla bir akis sayesinde bot hizlica ilerler.

Magara sisteminin baslangicta tek cikisi N — 1 magarasidir.

Kesfiniz sizi ¢ok heyecanlandiriyor ve magaralari kegfetmek icin sabirsizlaniyorsunuz! Ancak
magara sistemi, davetsiz ziyaretgilerle eglenmeyi seven bir trol tarafindan mesken tutulmaktadir.
Troltn, magara sistemini degistirmek ve cikisa ulagsmanizi zorlastirmak icin ziyaretiniz sirasinda en
fazla bir kez kullanabilecegi sinirl bir buyu gucu vardir.

Magara sistemine yapacaginiz ziyaret bir dizi turdan olusacaktir. Her tur su sekilde olacaktir:

1.1k olarak, trol buyi gicini kullanip kullanmamayi secebilir. Eger kullanirsa, buyisi
asagidakilerin hepsini yapar:
o her kanaldaki buyult akimin yéndnd tersine cevirirc a —b hemen b —a ya
doénusecektir;
o N — 1 magarasindaki ¢ikisi kapatir; ve
o (0 magarasinda yeni bir ¢ikis acar.
2. Ardindan, mevcut magaranizdan akan bayulu bir akintiyr secin ve teknenizi kullanarak baska
bir magaraya seyahat edin. Basitlestirmek i¢in, tekne kullanimina "hareket" diyecegiz.

Ayrica, cikisin oldugu magaraya gelir gelmez cikisi kullanacaksiniz ve magara sisteminden aninda
kurtulacaksiniz. Unutmayin ki, eger 0. magaradaysaniz ve trol buyuli gucund kullanmaya karar
vermisse de cikis gerceklesir.

Amaciniz, EGOI'nin kapanis térenine yetisebilmek icin magara sisteminden olabildigince cabuk
ayrilmak. Trol'ln amaci tam tersidir; sizi mimkdn oldugunca uzun sure magaralarinda tutmak
ister. Trol her zaman yerinizi bilir ve sihirli glicini amacina en iyi sekilde hizmet edecek sekilde
kullanacagi ani secer.

Her magara c icin ayri ayri (0 < ¢ < N —2 ) magara c 'de basladiginiz senaryoyu disinun. Bu

senaryolarin her biri icin, troll gicind ne zaman kullanmayi secerse secsin, magara c den kesinlikle

currents (1 of 5)



bir ¢ikisa ulasabileceginiz en kiiglik hareket sayisini belirleyin.

Blydnudn kullaniimadigini varsayarsak, her magara 0 magarasindan ulasilabilir ve N —1

madgarasina her magaradan ulasilabilir.
Girdi

Girdinin ilk satiri iki tam sayi icerir, N ve M ; burada N madara sayisini, M ise su kanali sayisini
ifade eder. Girdinin sonraki M satirinin her biri iki tam sayi icerir, a; ve b; , baslangicta a;
magarasindan b; magarasina seyahat etmek icin kullanilabilen bir kanali temsil ediyor. Magarayi

kendine baglayan bir kanal yoktur. Her magara cifti icin her yénde en fazla bir kanal bulunur.

Cikti

N —1 tam sayidan olusan bir satir cikti verin, burada ¢ inci tam say, 0 <¢ <N —2 , ¢

madarasindan baslandiginda kesinlikle bir ¢ikisa ulasilabilecek en ktictik hareket sayisidir.

Magara N — 1 icin hareket sayisini ¢ikti olarak vermediginizi unutmayin (¢cinki o magaradan

hemen ¢ikmis olurdunuz).

Kisitlar ve Puanlama

2 < N <200000.

e 1 <M <500000.

b Oﬁai,bi §N—1vea¢7ébi.

* Yonleri cevirmeden 6nce, magara 0 butin magaralara ulasabilir, ve her yerden de magara
N — 1'e ulasmak mimkundur.

C6zUmunuz, her biri belirli sayida puan degerinde olan bir dizi test grubunda test edilecektir. Her
test grubu bir dizi test case icerir. Bir test grubunun puanlarini almak icin test grubundaki batun

test caseleri ¢ozmek gerekir.
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Grup Puan Limitler

Butun é'ler icin M =N —1, a; =1 ve b; =4+ 1 . Baska bir deyisle, magara

1 12
sistemi0 -1 — 2 — ... = N — 1 seklinde bir patika olusturur.

5 15 Her 0 <¢ < N —2 i¢in, ¢'den N — 1'e dogru bir kanal vardir. Unutmayin ki,
baska kanallar da mumkun olabilir.

3 20 N,M <2000

Bir magaray! terk ettikten sonra (yon degisimine kadar), oraya geri déonmek
4 29 muUmkun degildir. Baska bir deyisle, kanallar yonli déngu icermeyen bir graf
(directed acyclic graph) olusturur.

5 24 Hicbir ek kisit yoktur.

Ornekler

ilk 6rnek icin, 1 numarali magaradan basladiginizi distniin. Yén degisiminin ne zaman
gerceklesecegini bilmediginiz icin, 4 numarali magaranin c¢ikisina dogru hareket etmeye
baslamalisiniz. Bunu 2 numaralh magara veya 3 numarali magdara Uzerinden yapabilirsiniz. 3
numarall magaradan gitmek daha iyi bir secenektir cunkl siz oradayken yon degisimi
gerceklesirse, artik 3 numarali magaradan dogrudan 0 numarall magaraya ge¢mek igin
kullanabileceginiz bir kanaliniz olacak ve magara sisteminden ¢ikacaksiniz.

Daha dogrusu, troltn buyult gucunu kullanmaya karar verecegi yalnizca Ug¢ olasihk vardir:

e Eger trol gucind 1. magaraya girdiginizde hemen kullanirsa, 1. magaradan direkt O.
madgaraya gecip cikabilirsiniz.

* Magara 1'den madgara 3'e gegtikten sonra trol gicinu kullanirsa, magara 3'ten dogrudan
magara 0'a gidebilir ve ¢ikabilirsiniz.

* Eger trol bu iki durumda da gucunu kullanmamaya karar verirse, 3 numarali magaradan 4
numarali magaraya gidip ¢ikacaksiniz.

ilk secenekte yalnizca bir hamle yapmaniz gerekirken, diger seceneklerin her birinde iki hamle
yapmaniz gerekir. Bu nedenle, cevabin max(1,2,2) = 2 oldugu goérulebilir.

Magara 1'den magara 2'ye gitmeyi sectiginiz durumda, trol'ln sizi U¢ hamle yapmaya
: (2)
o 3 o

zorlayabilecedini unutmayin.
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Birinci ve ikinci 6rnekler 3, 4 ve 5 numarali test gruplarinin kisitlamalarini karsilamaktadir. Uctincii
Ornek tum test gruplarinin kisitlamalarini karsilamaktadir. Dérdincu 6rnek, test gruplari 3 ve 5'in

kisitlamalarini karsilamaktadir ve asagida gosterilmektedir.

0
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