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B. Seker

Problem Ismi Seker
Zaman Siniri 3 saniye

Hafiza Siniri 1 gigabyte

ica Antik Kenti'nde hayal edilemeyecek zenginlige sahip bir saray oldugu soyleniyor. Iceride,
dinyanin her yerinden gelen N tane seker kutusu olan bir koridor var. Buradan gegen yolcular,

agirhigini altin olarak 6demek sartiyla istedikleri kadar seker alabilirler.

Seker kutulari soldan saga 0 ile N — 1 arasinda numaralandiriimistir. ¢ kutusunda a; birim seker

vardir, burada a; negatif olmayan bir tam sayiyr goéstermektedir.

Sarayin muhafizi olarak, icinde ¢ok fazla seker bulunan kutularin girise daha yakin olmasi igin

kutulari hareket ettirmek istiyorsunuz.

Size ap,a1,...,an—1 dizisinin yani sira F' ve T sayilan verilir. Tek bir islemde, ag,a1,...,an-1

dizisinin iki komsu elemaninin yerini degistirmenize izin verilir.

Dizinin ilk F' elemaninin toplaminin en az T" olmasi i¢in gereken minimum islem sayisi nedir?
Girdi

Girdinin ilk satiri G¢ tamsayi icerir N, F', and T.

Girdinin ikinci satirt N tane tamsayi icerir ag,ai,...,anN—1.

Cikti

islemleri kullanarak hedefe ulasmak mumkin degilse, “No” yazdirin.

Aksi takdirde, tek bir tamsayi yazdirin. Bu sayl minimum islem sayisi olacaktir.

Sinirlar ve Puanlama
e 1< N <100.

e« 1I<F<N.
e 0T <10,

candy (1 of 3)



e 0<a; <10% (@ =0,1,...,N —1icin.)

Not: Girdideki sayilar 32$-bitlik bir tamsaylya sigmayabilir, bu nedenle C++ kullaniyorsaniz

tasmalara dikkat edin.

C6zUmunuz, her biri belirli puan degerinde olan test grubu Uzerinde test edilecektir. Her test
grubu bir dizi test senaryosu igerir. Bir test grubundan puan almak icin, test grubundaki tim test

senaryolarini ¢ézmeniz gerekir.

Grup Skor Sinirlar

1 6 N <2veaq; <100,(i =0,1,...,N —1ve T < 10% icin.)
2 19 ai <1,(¢=0,1,...,N —1icin.)

3 16 N <20

4 30 a; <100, (2 =0,1,...,N —1icin.)

5 29 Ek sinir yoktur.

Ornek

ilk 6rnek test senaryosunda, ilk iki elemanin toplami en az 27 olmalidir. Bu, iki komsu elemanin tek
degistirmesi ile elde edilebilir: 4 ve 20'yi yer degistirin. Bu yer degistirmeden sonra, dizi 10 20 4
6 3 3olurve bunedenleilk iki elemanin toplami 10 + 20 = 30 > 27 olur.

ikinci 6rnek test senaryosunda, 0 dizinin sonuna kadar hareket etmelidir; bu Gg¢ yer degistirme

gerektirir.

Uclincti érnek test senaryosunda, ilk iki elemanin toplamini en az 100 yapmak imkansizdir;

yapabilecegimiz en iyi sey 60 + 30 = 90'dr.
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Girdi Cikti

6 2 27 1
10 4 20 6 3 3

6 5 5000000000 3
1000000000 1000000000 O 1000000000 1000000000 1000000000

3 2 100 NO
20 30 60

11 100 0
100
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