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Turysci
Nazwa zadania Turysci
Wejscie Standardowe wejscie
Wyjscie Standardowe wyjscie
Limit czasu 4 sekundy
Limit pamieci 256 MB

W Utopii znajduje sie n miast, ponumerowanych od 1 do n. taczy je n — 1 dwukierunkowych drég.
Korzystajac z tych drég, mozna sie przemiesci¢ miedzy kazdg parg miast. Utopia jest przepiekna,
dlatego odwiedza jg w tym momencie az m turystéw, ponumerowanych od 1 do m. Poczatkowo i-
ty turysta znajduje sie w miescie a;. Jest mozliwe, ze w jednym miescie znajduje sie wielu turystow;

innymi stowy, moze sie zdarzy¢, ze a; = a; dla pary i, j, takiej ze i # j.

Kazdy turysta na koniec wycieczki oceni swoj pobyt w Utopii pewng liczbg. Poczatkowo ocena
kazdego turysty jest rowna 0. By zacheci¢ do kolejnych odwiedzin i podnies¢ ocene turystéw, rzad
Utopii chciatby zorganizowa¢ wydarzenia w niektérych miastach. Gdy w miescie c trwa wydarzenie,
wszyscy turysci znajdujacy sie w nim w tym czasie podnosza swojg ocene o d (wartos$¢ d jest
zalezna od rodzaju wydarzenia).

Niektdrzy turysci bedg podrézowali miedzy miastami Utopii podczas swojego pobytu. Podréz
miedzy nimi zajmuje niewielkg ilo$¢ czasu (w Utopii drogi sg rewelacyjnej jakosci), jednak wcigz
niekorzystnie wptywa na ocene turystéw. Przemieszczenie sie k drogami zmniejsza ocene turysty o

k. Turysci zawsze wybiorg najkrétsze potgczenie miedzy miastami.

Rzad Utopii poprosit Cie o pomoc. Chce mie¢ informacje o ocenie turystéw w trakcie ich wycieczek.
Rzad wysle Ci g zapytan, a Twoim zadaniem bedzie odpowiedzie¢ na nie w kolejnosci ich

pojawiania sie na wejsciu.
Wejscie

W pierwszej linii wejscia znajdujg sie trzy liczby catkowite n,m,q (2 < n < 200000, 1 < m,q < 200
000) - odpowiednio liczba miast, turystéw oraz zapytan.

Druga linia wejscia zawiera m liczb catkowitych aq,as, ...,a,, (1 < a; < n), gdzie a; oznacza miasto

poczatkowe i-tego turysty.
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Kolejne n — 1 linii zawiera po 2 liczby catkowite: v; i w; (1 < v;, w; < n, v; # w;) ktére reprezentujq

droge t3czgcqg miasta v; i w;.

Kolejne q linii reprezentujg zapytania wysytane przez rzagd Utopii. Kazda linia jest w jednym z trzech

formatow:

e Litera 't', po ktérej nastepujg trzy liczby catkowite f;, gi, c; 1 < fi <gi <m , 1 <¢c; <n),
reprezentujgce przemieszczenie wszystkich turystéw o numerach od f; do g; (wtgcznie) do
miasta c¢;. Turysci, ktérzy juz znajdujg sie w ¢;, nie zmieniajg pozycji, a ich opinia sie nie
zmienia.

* Litera 'e', po ktérej nastepujg dwie liczby catkowite ¢;, di (1 <¢;<n, 0<d; < 10%),
reprezentujgce zorganizowanie wydarzenia w miescie c;, ktére podnosi ocene turystow
aktualnie znajdujgcych sie w tym miescie o d;. Wydarzenie koniczy sie wraz z kolejnym
zapytaniem.

e Litera 'q, po ktdrej nastepuje jedna liczba catkowita v; (1 <wv; < m) reprezentujgca
zapytanie o opinie turysty v; w danym momencie.

Na wejsciu znajdzie sie co najmniej jedno zapytanie typu 'q'.
Wyjscie
Nalezy wypisa¢ odpowiedz na kazde z g zapytan w kolejnosci ich wystepowania na wejsciu.

Podzadania

Podzadanie 1 (10 punktow): n,m,q < 200.
Podzadanie 2 (15 punktow): n,m,q < 2 000.
Podzadanie 3 (25 punktéw): m,q < 2 000.
Podzadanie 4 (25 punktéw): Brak zapytan 'e'.

Podzadanie 5 (25 punktéw): Brak dodatkowych ograniczen.

Przyktad
WejsScie

8411
1481
64
63
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37
65
51
12
18
q4
t345
t227
q4
e510
el15
q4
t115
t221
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