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Du far ett oandligt schackbrade. I denna uppgift ar ett schackbrade ett oandlig tvadimensionellt

rutnat, dar varje ruta indexeras av ett par av heltal (r,c), som betacknar raden ock kolumnen

respektive. Den enda pjasen som just nu finns pa bradet ar superpjasen. Du far en lista av giltiga

drag for din superpjas, som kommer ges som en icke-tom delmangd av tecknen i strangen

"QRBNKP". I varje drag kan superpjasen bara réra sig som en av schackpjaserna som beskrivs av

strangen. Superpjasen star till en bérjan i rutan (a,b). Berdkna det minsta antalet drag som behovs

for att na rutan (c, d).

Delméangden av schackregler som ar relevanta for detta problem finns nedan:

Det finns sex olika pjaser: drottning, torn, I6pare, hast, kung och bonde. De ror sig pa foljande satt:

* Drottningen (betacknad Q) kan roéra sig till en ruta i samma rad, kolumn eller diagonal som
rutan den ar i just nu. Formellt, for nagot heltal k& # 0 kan en drottning réra sig fran (a, b) till
(a,b+ k), (a+k,b), (a+k,b+Ek)och (a+k,b— k).
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* Tornet (betdacknad R) kan rora sig till en ruta i samma rad eller samma kolumn som rutan
den &r i just nu. Formellt, for ndgot heltal k # 0 kan ett torn réra sig fran (a, b) till (a + k,b)

och (a,b+ k).
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* Loparen (betacknad B) kan rora sig till en ruta i samma diagonal som rutan den ar i just nu.
Formellt, for nagot heltal k # 0 kan ett torn réra sig fran (a,b) till (a + k,b+ k), och
(a —k,b+ k).
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e Hasten (betdacknad N) kan rora sig tva rutor i en riktning och samtidigt en ruta i en
ortogonal riktning. Formellt, en hast kan réra sig fran (a,b) till (a +1,b+2), (e +1,b —2),
(a+2,b+1),(a+2,b—1),(a—2,b+1),(a—2,b—1),(a—1,b+2)och (a—1,b—2).

* Kungen (betacknad K) kan rora sig till ndgon av de 8 rutorna direkt bredvid den nuvarande
rutan, Formellt, en kund kan réra sig fran (a,b) till (a,b + 1), (a,b — 1), (a +1,b), (a — 1,b),
(a+1,b+1),(a+1,b-1),(a—1,b+1)och(a—1,b—1).
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e Bonden (betdacknad P) kan réra sig exakt en ruta upp. Formellt, en bonde kan réra sig fran
(a,b) till (a 4+ 1,b).
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Notera att andra regler eller drag som du kanske kanner till om schack galler inte for detta
problem.

Indata

Den forsta raden av indata innehaller ett heltal g, som representerar antalet fragor ditt program
kommer testas pa. Varje tva av de foljade raderna beskriver en fraga.

e Den forsta raden av en fraga innehadller en icke-tom strang som beskriver vilka schackpjaser
som superpjasen kan roéra sig som. Denna strang innehaller en delmangd av tacknen i
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strangen "QRBNKP", med de givna tacknen i samma ordning som i strangen "QRBNKP". Med
andra ord, strangen ar en delsekvens av "QRBNKP".

e Den andra raden av en fraga innehdler fyra mellanrumssepararade heltal a, b, ¢, d - start- och
malpositionen for superpjasen. Det &r garanterat att (a,b) # (c, d), alltsa att startposition ar
sklijd fran malpositionen.

Utdata

For varje av de q fragorna, skriv ut en rad med ett heltal m som representerar det minsta antalet
drag som superpjasen behéver for att nd malet fran sin startposition for den fragan. Om det inte

gar att na malpositionen fran startpositionen for den fragan, skriv istallet ut —1.
Begransningar
e 1 <¢g<1000

e —10% < a,b,c,d < 108 for varje fraga.
* Schackbradet ar oandligti alla riktningar.

Poangsattning

e Subtask 1 (12 points): Det finns ett 'Q'-tecken och inget 'N'-tecken i den férsta raden av varje

fraga.

* Subtask 2 (9 points): Det finns ett 'Q'-tecken och ett 'N'-tecken i den férsta raden av varje
fraga.

* Subtask 3 (13 points): Det finns ett 'R'-tecken och inget 'Q'-tecken i den forsta raden av varje
fraga.

* Subtask 4 (8 points): Den forsta raden av varje fraga ar alltid "B".

* Subtask 5 (6 points): Det finns ett 'B'-tecken och inget 'Q' eller 'R'-tecken i den forsta raden av
varje fraga.

e Subtask 6 (31 points): Den forsta raden av varje fraga ar alltid "N".

* Subtask 7 (8 points): Det finns ett 'N'-tecken och inget 'Q', 'R' eller 'B'-tecken i den forsta
raden av varje fraga.

e Subtask 8 (7 points): Det finns ett 'K'-tecken och inget 'Q’, 'R, 'B' eller 'N'-tecken i den forsta
raden av varje fraga.

e Subtask 9 (6 points): Den forsta raden av varje fraga ar alltid "P".

Notera att subtasks inte ar ordnade efter férvantad svarighetsgrad.

Exempel

standard input standard output
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Exempelforklaring

Testfall 1

I den forsta fragan behover vi ga fran (3,3) till (5,1), med drag som ér giltiga for en hast, kung
eller bonde. Det finns flera satt att gora detta med exakt 2 drag. Till exempel:

* Flytta som en bonde till (4,3), sedan som en hast till (5,1).
* Flytta som en hast till (5,2), sedan som en kung till (5,1).
* Flytta som en kung till (4,2), sedan igen som en kung till (5,1).

Det finns inget satt att gora detta med farre an tva drag - det skulle behovas en I6pare eller en
drottning for det.

I den andra fragan behover vi ga fran (2, 6) till (5,3). Igen, den optimala I6snngen &r att anvanda
tva drag. Denna gang maste bada av dessa vara drag som ar giltiga for en hast, med antingen
(4,5) eller (3,4) som mellansteg.

Testfall 2

I den forsta fragan behdéver vi ga fran (2, 8) till (3,6). Detta gar inte med bara I6parens drag.

I den andra fragan behéver vi ga fran (2, 8) till (5,5), igen med bara l6parens drag. Detta &r mojligt
med ett drag.

Testfall 3

I den forsta fragan behdover vi ga fran (3, 3) till (4,5) med drottningens drag. Detta ar mojligt med

tva drag, till exempel genom att ga via rutan (4, 4).
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I den andra fragan behéver vi ga fran (4, 1) till (1,4), med drag som é&r giltiga for en drottning eller
ett torn. Detta ar mojligt med ett drag.
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