European Girls' Superpiece
Olympiad in Informatics
\\ ; EGOI - 2022 Day2 Tasks

Antalya / Tiirkiye Slovak (SVK)

Superpiece

Problem Name Superpiece
Input File standard input
Output File standard output
Time limit 1 second

Memory limit 256 megabytes

Mame nekonefnu S3Sachovicu. Kazdé jej policko vieme popisat jeho dvoma celociselnymi

stradnicami: v riadku r a stipci ¢ je poli¢ko (r,c).

Cela Sachovnica je prazdna, len na jednom jej policku stoji superfigarka. Superfigurka je
kombinaciou jednej alebo viacerych klasickych Sachovych figurok. V kazdom kroku sa vie pohnut
ako hociktora jedna z tych figurok, ktoré ju tvoria.

Momentalne je superfiglrka na poli¢ku (a,b). Tvojou Ulohou je zistit najmensi pocet tahov, ktorym

ju vieme dostat na poli¢ko (¢, d).

Ako popis superfigurky dostanes retazec, ktory bude obsahovat niektoré z pismen QRBNKP. Kazdé
z tychto pismen predstavuje jednu Sachovu figurku, ktoru vie superfigurka simulovat.

Nasleduje prehlad toho, ktoré pismeno oznacuje ktoru Sachovu figurku a ako sa tieto figurky
pohybuja.

* 'Q' oznacCuje damu (Queen). Ta sa vie jednym tahom posunut [ubovolne daleko v riadku,
stipci, alebo po lubovolnej z dvoch uhlopriecok, na ktorych stoji. Formaine, pre lubovolné
celé k#0 sa dama vie pohnut z politka (a,b) na lubovolné z policok (a+ k,b+ k),
(a+k,b), (a+kb—k)a(ab+k).
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e 'R' oznaluje vezu (Rook). Veza sa hybe podobne ako dama, ale len v riadku alebo stipci.
Formalne, pre fubovolné celé k # 0 sa veZa vie pohnut'z policka (a,b) na lubovolné z policok
(a+k,b)a(a,b+Ek).
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* 'B' oznacuje strelca (Bishop). Ten sa tieZ hybe podobne ako dama, ale len po uhloprieckach.
Formalne, pre lubovolné celé k # 0 sa strelec vie pohnut z poli¢ka (a,b) na lubovolné z
policok (a + k,b + k) a (a + k,b — k).

? N

* 'N' oznacuje jazdca (kNight). Ten skace vzduchom do tvaru pismena L - teda tak, aby sa v
jednom smere posunul o dve policka a vdruhom, kolmom smere o jedno policko. Formalne,
jazdec vie z policka (a,b) skocit na fubovolné z tychto ésmich poli¢ok: (a+2,b+ 1),
(a+2,6—1), (a+1,b+2), (a+1,—2), (a—1,0+2), (a—1,0—2), (a—2,b+1) a
(a—2,b—1).

e 'K' oznacuje krala (King). Ten sa vie pohnut na lubovolné z poli¢ok, ktoré stranou alebo
rohom susedia s jeho aktudlnym polickom. Formalne, kral sa vie z poli¢ka (a,b) pohndt na
[ubovolné z tychto &smich politok: (a+1,b6+1), (a+1,b), (a+1,b—1), (a,b+1),
(a,b—1),(a—1,b+1), (a—1,b)a(a—1,b—1).

* 'P' oznacuje peSiaka (Pawn). Ten sa vie v kazdom tahu pohnut'len jednym spésobom, a to o
policko dohora - teda tak, Zze o 1 stupne Cislo riadku, v ktorom stoji. Formalne, peSiak sa z
policka (a,b) musi pohnut na poli¢ko (a + 1,b).

Ll

Vsimni si, Ze vSetky figurky su oznacené prvym pismenom ich anglického mena. Jedinou vynimkou
je 'N' = kNight, kde pouZivame druhé pismeno, kedZe 'K' oznaluje krala (King).
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Ak vie$ hrat'Sach, zrejme pozna$ niekolko dalSich obskurnych spésobov, ako sa figurky obcas hybu.

Ziaden z nich sa v tejto Glohe nesmie pouZivat - len tie zakladné, ktoré sme prave vymenovali.
Input

V prvom riadku vstupu je Cislo g udavajuce pocet otazok, ktoré vas program dostane. Kazdu otazku
tvoria dva riadky.

V prvom riadku otazky je popis superfigurky: neprazdny retazec tvoreny navzajom rdznymi
pismenami z retazca "QRBNKP". NavySe je zarucené, Ze pouZzité pismena budu vzdy uvedené v tom

istom poradi, v ktorom su vo vysSie uvedenom retazci.

V druhom riadku su Styri celé ¢isla: a, b, ¢, d - suradnice odkial'a kam superfigurka ide. Je zarucené,
ze (a,b) # (c,d), teda ciel je inde ako 3tart.

Output

Pre kazdu otazku vypiS jeden riadok a v hom bud hladany minimalny pocet tahov, ak existuje,
alebo hodnotu —1, ak superfigurku na Zelany ciel nevieme dostat.

Constraints

e 1<4¢<1000
* vkaZdej otazke: —10® < a,b,c,d < 108
* 3Sachovnica je nekonecna vo vSetkych smeroch (do plusu aj do minusu)

Scoring

e Subtask 1 (12 points): V popise superfigurky urcite je 'Q" a urcite tam nie je 'N'.

e Subtask 2 (9 points): V popise superfigurky urcite je aj 'Q" aj 'N".

* Subtask 3 (13 points): V popise superfigurky urcite je 'R' a urCite tam nie je 'Q".

e Subtask 4 (8 points): Popis superfigurky je presne "B".

* Subtask 5 (6 points): V popise superfigurky urcite je 'B' a urcite tam nie su 'Q" ani 'R'.

* Subtask 6 (31 points): Popis superfigurky je presne "N".

* Subtask 7 (8 points): V popise superfigurky urcite je 'N' a urcite tam nie su 'Q’, 'R', ani 'B'.

e Subtask 8 (7 points): V popise superfigurky urcite je 'K' a urcite tam nie su 'Q’, 'R, 'B', ani 'N".
* Subtask 9 (6 points): Popis superfigurky je presne "P".

Upozoriiujeme, Ze tieto podulohy nie s usporiadané podla obtiaznosti.
Examples

standard input standard output
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Explanation

Test case 1

V prvej otdzke mame superfigirku NKP = jazdec, kral, peSiak. Mdme ju dostat'z (3,3) na (5,1). Na
jeden tah to nejde. Na dva tahy to ide, takZe odpoved je 2. Tu suU nejaké moznosti, ako to spravit' na

dva tahy:

* Pohne sa ako pesiak na (4,3) a potom ako jazdec na (5,1).
* Pohne sa ako jazdec na (5,2) a potom ako kral na (5,1).
* Pohne sa ako krél' na (4,2) a potom znova ako kral' na (5,1).

V druhej otazke mame takd istu figurku dostat'z (2, 6) na (5, 3). Opat lahko overime, Ze to na jeden
tah nejde. Tentokrat existuju len dva spdsoby, ako to spravit na dva tahy. Pri oboch musime
dvakrat skocit' ako jazdec. Prvy skok treba spravit bud na politko (4,5) alebo na policko (3,4).

Test case 2
Superfigurka v oboch otdzkach je B = strelec.
V prvej otazke ju mame presunut'z (2,8) na (3,6). Toto sa len tahmi strelca nedé dosiahnut.

V druhej otdzke chceme ist' z (2,8) na (5,5). Toto je platny tah strelca, takZe to vieme dosiahnut
jednym tahom.

Test case 3
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V prvej otdzke mame superfigirku Q = dému, ktorad chce ist z (3,3) na (4,5). Dama na tento

presun potrebuje dva tahy. Po prvom z nich mézeme stat napr. na policku (4,4).

V druhej otdzke madme superfigrku QR = damu, vezu. Chce ist'z (4,1) na (1,4). Toto je platny tah
damy, takZe superfigurku pohneme ako damu a jednym tahom sme v cieli.
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