European Girls' Superpiece
Olympiad in Informatics
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Antalya / Tiirkiye Hungarian (HUN)

Superpiece
Feladat neve Superpiece
Input standard bemenet
Output standard kimenet
Id6korlat 1 masodperc
Memériakorlat 256 MB

Adott egy végtelen sakktabla. Ebben a feladatban a sakktablat egy kétdimenzidés négyzetracsként
hasznéljuk, amelynek minden egyes négyzetét egy egész szampar (r,c) jeldli, ami a sort, illetve az
oszlopot jelenti. A sakktablan jelenleg egyetlen figura van, a szuperfigura. Adott a szuperfigura
szamara engedélyezett |épések listaja, amelyet a "QRBNKP" karakterek egy részhalmazat
tartalmazé, nem Ures szévegként adunk meg. A szuperfigura minden |épésben a megadott
sakkfigurak egyikeként léphet. A szuperfigura kezdetben a (a,b) négyzetben helyezkedik el.
Hatarozd meg a (¢, d) négyzet eléréséhez sziikséges minimalis |épésszamot!

A sakk szabalyainak erre a problémara alkalmazhaté részhalmaza az alabbiakban olvashaté.

Hatféle babu létezik: kiralynd, bastya, futd, huszar, kirdly és gyalog. Ezek a kovetkezdképpen
mozognak:

e Akiralyné /Queen/ ('Q'-val jel6lve) barmelyik mez8re 1éphet, amelyik ugyanabban a sorban,
oszlopban vagy atléban van, mint az a mez6, amelyen éppen all. Formalisan, barmely k # 0
egész szdm esetén a kirdlyné az (a,b)-r6l az (a,b+ k), (a+k,b), (a+k,b+k) és
(a + k,b — k) mezbkre Iéphet.
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* A bastya /Rook/ ('R'-rel jelélve) barmelyik négyzetbe |éphet, amelyik ugyanabban a sorban
vagy oszlopban van, mint az a négyzet, amelyben éppen all. Formdlisan, barmely k £ 0 egész
szam esetén a bastya (a, b)-rél (a + k, b) és (a,b + k) mezékre Iéphet.
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e A futé /Bishop/ ('B'-vel jeldlve) barmelyik négyzetbe Iéphet, amelyik ugyanazon az atlén van,
mint az a négyzet, ahol éppen tartézkodik. Formaélisan, barmely k # 0 egész szam esetén a
futé (a,b)-rél (a + k,b + k)-ra és (a + k,b — k)-ra |éphet.
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* A huszar /kNight/ ('N'-nel jeldlve) 'L' alakban Iéphet, két mez6t mozogva barmelyik iranyba,
majd egy mez6t az arra meréleges irdnyba. Formalisan a huszar (a,b)-rél (a+1,b+2),
(a+1,b6—-2), (a+2,b+1), (a+2,b—1), (a—2,b+1), (a—2,b—1) (a—1,b+2) és
(a —1,b — 2) mezdkre Iéphet.

e A kiraly /King/ ('K'-val jeldlve) az aktualis mezével kdzvetlenll szomszédos nyolc mezd
barmelyikére |éphet. Formdlisan a kirdly (a,b) to (a,b+ 1), (a,b —1), (a+1,b), (a —1,b),
(a+1,b+1),(a+1,b—1),(a—1,b+1)és (a—1,b — 1) mezdkre léphet.
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e Agyalog /Pawn/ ('P'-vel jeldlve) pontosan egy mez6t 1éphet felfelé. Formalisan a gyalog (a, b)
-rél (a + 1,b)-re 1éphet.
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A sakkbdl ismert egyéb szabalyok vagy |épések nem vonatkoznak erre a feladatra; kérjuk, hogy
csak a fent felsoroltakat hasznald.

Megjegyzés: a sakkfigurat jel6ld szimbdlum altalaban az angol megnevezés elsé betdlje, kivéve a
"kNight" esetében, ahol a masodik betlit hasznaljuk, hogy elkeruljuk a "King"-gel valé
Osszetévesztést.

Bemenet

A bemenet els§ sora egy egész szamot tartalmaz, g-t, amely a lekérdezések szamat jeldli. A
kovetkezd sorok parosaval egy-egy lekérdezést irnak le:

* Alekérdezés els6 sora egy nem Ures széveget tartalmaz, amely megadja, hogy a szuperfigura
milyen sakkfiguraként mozoghat. Ez a széveg a "QRBNKP" nagybetlis széveg egy
részhalmazat tartalmazza, a benne szerepl6 karakterek a megadott sorrendben jelennek
meg, masszéval, a "QRBNKP" egy részsorozata.

e Alekérdezés masodik sora négy, szo6kdzzel elvalasztott egész szamot tartalmaz a, b, ¢, d-t, ami
a szuperfigura eredeti és célpozicidjat adja meg. Garantalt, hogy (a,b) # (c,d), azaz az
eredeti pozicié kilénbdzik a célpoziciétdl.

Kimenet

Minden egyes q lekérdezéshez irj ki egy sort, amely egy m egész szamot tartalmaz: az adott
lekérdezéshez tartoz6 minimalis lépésszamot, amivel a szuperfigura eléri a célt az eredeti
poziciéjabol. Ha egy lekérdezés esetében nem lehetséges a célpont elérése az eredeti poziciébdl,
akkor —1-et irj ki!

Korlatok
e 1<q<1000

e —10% < a,b,c,d < 108 minden lekérdezésre
* Asakktabla minden irdnyban végtelen.
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Pontozas

1. részfeladat (12 pont): Nincs "N" karakter és minden lekérdezés els6 soraban garantaltan van
"Q" karakter .

2. részfeladat (9 pont): Garantaltan van "Q" és "N" karakter (mindkettd) van minden lekérdezés
elsd soraban.

3. részfeladat (13 pont): Nincs "Q" karakter és garantaltan van "R" karakter minden lekérdezés
els6 soraban.

4. részfeladat (8 pont): Minden lekérdezés elsd sora mindig a "B" bet(

5. részfeladat (6 pont): Nincsenek "Q" vagy "R" karakterek, és minden lekérdezés els6 soraban
garantaltan van "B" karakter.

6. részfeladat (31 pont): Minden lekérdezés els6 sora mindig az "N".

7. részfeladat (8 pont): Nincsenek "Q", "R" és "B" karakterek, és minden lekérdezés elsé soraban
garantaltan van "N" karakter.

8. részfeladat (7 pont): Nincs "Q", "R", "B" és "N" karakter, és minden lekérdezés els6 soraban
garantaltan van "K" karakter.

9. részfeladat (6 pont): Minden lekérdezés els6 sora mindig a "P".

A részfeladatok nem a varhat6 nehézségi sorrendben vannak.
Példak

standard bemenet standard kimenet

2 2
NKP 2
3351

NKP

2 6 53

2 -1
B 1
2 8 36

B

2 855

2 2
Q 1
3345

OR

4114
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Magyarazat

1. teszteset

Az elsé lekérdezésben azt kérik, hogy a (3, 3)-rél az (5,1)-re menjunk, a huszar, a kirdly és a gyalog

lépéseivel. Ezt tobbféleképpen is megtehetjik pontosan 2 [épésben, példaul:

* Lépjunk gyalogként a (4, 3)-ra, majd huszarként az (5, 1)-re.
e Lépjunk huszarként az (5, 2)-re, majd kirdlyként az (5,1)-re.
e Lépjunk kirdlyként a (4, 2)-re, majd ismét kirdlyként az (5, 1)-re.

Nem lehet két |épésnél kevesebbel elérni a célt - ehhez futdra vagy kiralynére lenne szikségunk.

A maésodik lekérdezésben azt kérik, hogy (2, 6)-rél az (5, 3)-ra menjunk. Az optimalis megoldas itt is
két 1épésbdl all. Ezattal mindkét Iépésnek huszarlépésnek kell lennie, a kdztes mez6 pedig a (4,5)
vagy a (3,4).

2. teszteset

Az els6 lekérdezésben azt kérik, hogy menjunk a (2,8)-rél a (3,6)-ra. Csak a futé lépéseit

hasznalhatjuk, igy ez nem lehetséges.

A masodik lekérdezésben azt kérik, hogy a (2,8)-rél az (5,5)-re menjunk ismét csak a futé

|épéseivel. Ez egy Iépéssel megoldhato.
3. teszteset

Az elsé lekérdezésben azt kérik, hogy a kirdlyné Iépéseivel menjunk a (3, 3)-rél a (4,5)-be. Ezt két
lépésben megtehetjuk, példaul Ugy, hogy kéztes mezéként a (4,4)-et hasznaljuk.

A masodik lekérdezésben azt kérik, hogy a (4,1)-r6l az (1,4)-re menjink, a vezér és a bastya

|épéseit hasznalva. Ez egy l1épéssel megoldhaté.
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