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Dana vam je beskonacna Sahovska ploca. Svako polje Sahovske ploCe oznaceno je parom brojeva

(r,c) koji oznaavaju redak i stupac polja. Jedina figura koja se trenutno nalazi na plo¢i je

superfigura. Dan vam je popis dozvoljenih poteza vase superfigure u obliku neprazne rijeci koja

sadrzi podskupa znakova u "QRBNKP". U svakom potezu, figura se moze kretati kao jedna od danih

figura. Superfigura se na pocetku nalazi na polju (a,b). IzraCunajte najmanji moguci broj poteza

potreban kako bi se figura nalazi na polju (¢, d).

Podskup primjenjivih Sahovski pravila dan je ispod.

Postoji Sest vrsta figura: dama, top, lovac, skakac, kralj i pjeSak. Kre¢u se na sljedeci nacin.

* Dama (oznacena slovom 'Q') mozZe se pomaknuti na bilo koje polje u retku, stupcu ili na
dijagonali polja na kojem se trenutno nalazi. Tocnije, za svaki cijeli broj k # 0, dame se mozZe

pomaknuti iz (a,b) na (a + k,b + k), (a + k,b), (a + k,b — k) ili (a,b + k).
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* Top (oznacen slovom 'R') moZe se pomaknuti na bilo koje polje u retku ili stupcu polja na
kojem se trenutno nalazi. To¢nije, za svaki cijeli broj k # 0, top se moZe pomaknuti iz (a,b) na

(a+ k,b)ili (a,b+ k).
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* Lovac (oznacen slovm 'B') moZe se pomaknuti na bilo koje polje u dijagonali polja na kojem
se trenutno nalazi. To¢nije, za svaki cijeli broj k # 0, lovac se moe pomaknuti iz (a,b) na
(a+k,b+k)ili (a—k,b+ k).
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¢ Skakac (oznacen slovom 'N') MoZe se pomaknuti dva polja u bilo kojem od cetiri osnovna
smjera te potom nuZno jedno polje u jednom od dva smjera okomita na odabrani smjer.
Tocnije, skaké se moZe pomaknuti iz polja (a,b) na (a+2,b+1), (a+2,b—1),
(a+1,64+2),(a+1,6—2),(a—1,0+2), (a—1,b—2), (a—2,b+1)ili (a—2,b—1).

* Kralj (oznacen slovom 'K') moZe se pomaknuti u bilo koje od 8 susjednih polja koja dijele vrh
ili stranicu s trenutnim poljem. Tocnije, kralj se moZe pomaknutij iz polja (a,b) na
(e+1,b+1), (e+1,b), (a+1,b—1), (a,b+1), (a,b—1), (a—1,b+1), (a—1,b) ili
(a—1,b—1).
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* PjesSak (oznacen slovom 'P') moZe se pomaknuti jedno polje naprijed. TocCnije, pjeSak se moze
pomaknuti iz (a,b) na (a + 1,b).
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Primjetite da druga dodatna pravila ili potezi Saha ne vrijede u ovom zadatku; molim vas

primjenjujte iskljucivo navedena pravila.

Takoder, primjetite da su figure oznacene prvim slovom engleskog naziva, jedina je iznimka skakac

za kojeg se koristi drugo slovo kako bi se izbjegla zabuna s kraljem.
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Unos

U prvom retku nalazi se broj g koji predstavlja broj primjera na kojima e se testirati vas program,

svaki par sljedecih redaka opisuje jedan primjer:

* U prvom retku primjera nalazi se neprazna rijeC koja predstavlja skup figura na koje se
nacine moze kretati superfigura. Rije¢ sadrzi podskup zankova rijec¢i "QRBNKP" gdje se
izabrani znakovi pojavljuju istim redoslijedom. Drugim rije¢ima, zadana rijeC je podniz od
"QRBNKP".

* U drugom retku nalaze se Cetiri razmakom odvojena broja a,b,c,d - izvorno i ciljano polje
superfigure. Sigurno je da (a,b) # (c,d), tocnije, potetno i zavrino polje nisu jednaki.

Ispis

Za svaki od zadanih g primjera potrebno je ispisati najmanji mogudi broj poteza m potreban kako
bi se superfigura pomaknula s pocetnog na zavrino polje. Ako to nije moguce, potrebno je ispisati
—1.

Ogranicenja

e 1<¢<1000
e —10® <a,b,c,d < 10® u svakom primjeru.
 Sahovska je plo¢a beskonac¢na sva svih strana.

Bodovanje

* Podzadatak 1 (12 bodova): Znak 'N' se ne pojavljuje te se znak 'Q' pojavljuje u prvom retku
svakog primjera.

* Podzadatak 2 (9 bodova): Znakovi 'Q"i 'N' se pojavljuju u prvom retku svakog primjera..

* Podzadatak 3 (13 bodova): Znak 'Q' se ne pojavluje te se znak 'R' pojavljuje u prvom retku
svakog primjera.

* Podzadatak 4 (8 bodova): Znak 'B' se pojavluje u prvom retku svakog primjera.

* Podzadatak 5 (6 bodova): Znakovi 'Q' i 'R' se ne pojavljuju te se 'B' pojavljuje u prvom retku
svakog primjera.

* Podzadatak 6 (31 bodova): Znak 'N' pojavljuje se u prvom retku svakog primjera.

* Podzadatak 7 (8 bodova): Znakovi 'Q’, 'R, te 'B' se ne pojavljuju te se 'N' pojavljuje u prvom
retku svakog primjera.

* Podzadatak 8 (7 bodova): Znakovi 'Q', 'R’, 'B', te 'N' se ne pojavljuju te se znak 'K' pojavljuju u
prvom retku svakog primjera.

* Podzadatak 9 (6 bodova): Prvi redak svakog primjera je to¢no rijec "P".

Primjetite da podzadaci nisu poredani po oCekivanoj tezZini.
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Primjeri

standardni unos standardni ispis
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Objasnjenja
Prvi primjer

U prvom primjeru traZen je put od (3,3) do (5, 1) koristeci poteze kralja, skakaca i pjeSaka. Postoji

viSe nacina za napraviti to u 2 poteza:

* Pomaknuti se poput pjesaka na polje (4, 3) te zatim poput skakaca na polje (5,1).
e Pomaknuti se poput skakaca na polje (5,2) te potom poput kralja na polje (5,1).
* Pomaknuti se poput kralja na polje (4, 2) te potom poput kralja na polje (5,1).

Ne postoji nacin za pomaknuti se u manje od 2 poteza, za to bi bio potreban potez lovca ili dame.

U drugom primjeru trazen je put od (2, 6) do (5, 3). Ponovno, najmanje moguce rjeSenje koristi dva
poteza. Ovaj put, oba poteza moraju biti poput skakaca gdje je polje nakon prvog poteza ili (4,5) ili
(3,4).

Drugi primjer

U prvom primjeru traZen je put od (2,8) do (3,6). Dozvoljeni su jedino potezi lovca te stoga to nije

moguce.
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U drugom primjeru trazen je put od (2, 8) do (5,5), ponovno su dozvoljeno potezi samo lovca. To je

moguce u jednom potezu.
Tredi primjer

U prvom je primjeru traZen put od (3, 3) do (4,5) koristeci isklju¢ivo damine poteze. To je moguce

u dva poteza, koristeci primjerice putem polje (4,4).

U drugom primjeru trazen je put od (4,1) do (1,4), koristeci iskljuivo poteze dame i topa. To je

moguce u jednom potezu.
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