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Sotsiaalne sahkerdamine

Ulesande nimi  Sotsiaalne sahkerdamine

Sisend Interaktiivne tlesanne

Valjund Interaktiivne Ulesanne
Ajapiirang 5 sekundit
Malupiirang 256 megabaiti

Sotsiaalvdrgustik on n tipuga ja m servaga suunamata graaf, kus iga tipp on inimene ja kaks

inimest on sdbrad, kui nende vahel on serv.

Maria on selle sotsiaalvdrgustiku liige. Talle meeldib sdpradele valjakutseid esitada. See tahendab,
et ta taidab mingi tlesande ja esitab Uhele s6brale valjakutse teha sedasama. See sdber esitab siis
valjakutse Uhele oma sdpradest, kes esitab valjakutse Uhele oma sdpradest jne. V3ib juhtuda, et
samale inimesele esitatakse valjakutse mitu korda, aga iga jarjestamata sGpradepaar saab osaleda
selle valjakutse esitamises kdige rohkem Uhe korra. (Kui A esitab valjakutse B-le, siis ei saa ei A ega
B enam teineteisele seda valjakutset esitada.) Teiste sbnadega moodustub valjakutsetest graafis

ahel, mis ei kasuta Uhtegi serva rohkem kui korra.

Osaleja kaotab valjakutse, kui on tema kord ja ta ei saa valjakutset esitada Uhelegi oma sdbrale.
Valjakutseid alustab alati Maria ja ta kaotab harva. Nuud on Ulejaanud n - 1 liiget otsustanud teha

koostddd, et panna Maria jargmist valjakutset kaotama. Sinu Ulesanne on seda koordineerida.

Realisatsioon

Sul tuleb kirjutada jargmine funktsioon:

void SocialEngineering(int n, int m, vector<pair<int,int>> edges);

mis mangib mangu n tipu ja m servaga graafil. Seda funktsiooni kutsutakse hindaja poolt valja Uks
kord. Massivis edges on tapselt m taisarvupaari (u,v), mis tahendab, et tippude u ja v vahel on
serv. Tipud on nummerdatud 1 kuni n. Maria on alati tipp number 1. Sinu funktsioon saab kutsuda
valja jargmiseid funktsioone:

int GetMove () ;

Seda funktsiooni peab valja kutsuma igal Maria kdigul, naiteks mangu alguses. Kui kutsud seda
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valja hetkel, mil ei ole parasjagu Maria kord, on hindaja valjundiks Wrong Answer. Funktsioon vdib

tagastada Uhe jargmistest vaartustest:

* taisarv v, kus 2 £ v < n. See tahendab, et Maria esitab valjakutse inimesele indeksiga v. See
on alati lubatud kaik.

* 0, kui Maria alla annab. Maria annab alati alla, kui tal ei ole Uhtegi lubatud kaiku. Kui see
juhtub, siis peab funktsioon SocialEngineering t606 return-kdsuga Idpetama ning hindaja

valjundiks on Accepted.

void MakeMove (int v);

Seda funktsiooni peab valja kutsuma iga kord, kui ei ole Maria kaik. See naditab, et inimene, kelle
kord parasjagu on, esitab valjakutse inimesele v. Kui see ei ole lubatud kaik v&i kui funktsiooni

kutsutakse valja Maria kdigu ajal, siis on hindaja valjundiks Wrong Answer.

Kui Marial on mangu alguses vditev strateegia, siis peab funktsioon SocialEngineering t60
return-kasuga I8petama enne esimest funktsiooni GetMove () valjakutset. Sel juhul on hindaja

valjundiks Accepted.

Piirangud
e 2<n<2-10°.
e 1<m<4-10°.

* Graaf on sidus. Iga jarjestamata tipupaar moodustab sisendis maksimaalselt Uhe serva ja
iga serv on kahe erineva tipu vahel.

Alamulesanded

Maria mangib alati taiuslikult, s.t. ta teeb vaitvaid liigutusi, kui tal on vditev strateegia. Kui tal ei ole
volitvat strateegiat, siis proovib ta kavalatel viisidel panna sinu programmi vigu tegema. Ta annab
alla ainult siis, kui tal ei ole Uhtegi lubatud kaiku, valja arvatud alamulesandes 3.

1. (15 punkti) n,m < 10.

2. (15 punkti) K8igil peale Maria on kuni 2 sdpra.

3. (20 punkti) Maria annab kohe alla, kui tal pole just vditvat strateegiat.
4. (25 punkti) n,m < 100.

5. (25 punkti) Lisapiirangud puuduvad.
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Naidissuhtlus

Sinu tegevus Hindaja tegevus

SocialEngineering (5,

- {{1,4}, {1,5}, (2,4},

{2,3y, {3,511}
GetMove () Tagastab 4

MakeMove (2) -
MakeMove (5) -

MakeMove (1) -

GetMove () Tagastab 0

Lopetad too
return- -

kasuga

Sinutegevus Hindaja tegevus
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return-
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Naidishindaja

Selgitus

6,

2.5 SocialEngineering kutsutakse valja

5 tipu ja 6 servaga graafiga.
Maria esitab valjakutse inimesele
number 4.

4 esitab valjakutse inimesele 2.

2 esitab valjakutse inimesele 5.

5 esitab valjakutse Mariale.

Marial ei ole lubatud kaike, seega
annab ta alla.

Oled mangu voitnud ja pead
funktsiooni SocialEngineering to6o
I6petama return-kasuga.

Selgitus

SocialEngineering kutsutakse valja 2 tipu ja 1
servaga graafiga.

Marial on selles graafis vditev strateegia, seega
pead kohe funktsiooni t60 return-kasuga I6petama,
ilma GetMove () valjakutseid tegemata.

Sulle antud naéidishindaja, grader.cpp Uulesande manuses SocialEngineering.zip loeb

standardsisendit jargmises vormingus:

¢ Esimesel real on graafi tippude arv n ja servade arv m.

¢ Jargmisel m real on igauhel kaks taisarvu u ja v, mis naitab, et tippude u ja v vahel on serv.

Naidishindaja loeb sisendit ja kutsub valja SsocialEngineering funktsiooni sinu lahenduses. Pane

tahele, et naidishindaja ei jargi Maria vditvat strateegiat ja on mdéeldud vaid naidissuhtluse jaoks.

Naidishindaja oma lahendusega kompileerimiseks véid terminalis kasutada jargmist kasku:
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g++ -std=gnu++1l -02 -o solution grader.cpp solution.cpp
kus solution.cpp on lahendusfail, mille esitad CMSi. Programmi kaivitamiseks manuses oleva
naidissisendiga truki terminali jargmine kask:

./solution < input.txt
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