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Sosial MUhandislik

Masala adi Sosial Muthandislik

Girig fayll  Interaktiv tapsiriq

Cixis fayh Interaktiv tapsiriq
Zaman limiti 5 saniya

Yaddas limiti 256 MB

Sosial sabaka n topadan (vertex) vo m alagadan (edge) ibarat istigamatsiz (undirected) alagali
(connected) grafdir. Burada har bir tapa bir adamdir va iki taps arasinda alags varsa o tapadaki
adamlar dostdurlar. Maria bu sosial sabakanin bir Gzvidur. O dostlari ils yarismagi sevir. Bunun
Ugun avvalca 6zU hansisa tapsirigl yerina yetirir, sonra isa dostlarinin birindan bu tapsirigi yerina
yetirmasini istayir. Daha sonra hamin dost 6z dostlarindan birina bu tapsirigi veracak, va proses bu
formada davam edacak. Hansisa saxs bu tapsirigi birdan ¢ox dafs yerina yetira bilar, amma
istanilan iki dost arasinda tapsiriq bir dafa éturidlmalidir (A saxsi B saxsina tapsiriq verarss, daha
sonra na A B-y9, na da B A-ya tapsiriq vera bilar). Basqa bir sézls, tapsiriq qrafda heg bir alagadan
iki dofs kegmadan gazacak. ©gar tapsiriqg verma sirasi bir nafardadirss, va hamin adam heg bir
dostuna tapsiriq vers bilmirsa o zaman hamin adam uduzur. ilk tapsirigi hamiss Maria verir va o
¢ox nadir hallarda uduzur. Buna gora da yerds qalan n - 1 nafar onu maglub etmak gararina

galiblar. Bu cahdi idara etmak 6hdaliyi iss siza verilib.

Implementasiya detallari

Asagida verilmis funksiyani implement etmalisiniz:

void SocialEngineering(int n, int m, vector<pair<int,int>> edges);

Bu funksiya n tapa noqtasi, m alagasi olan grafda oyun oynayacaq. Funksiya qreyder tarafindan
yalnizca bir dafs ¢adirilacaqg. edges ¢oxlugunda tam olaraq m sayda (u, v) citlsri olacaq. Bu, u va v
topalari arasinda alaga var demakdir. Tapa néqtalari 7-dan n-a gadar némralanib. Maria hamisa 1

tapasindadir. Sizin funksiyaniz asagidaki metodlari ¢agira bilar:

int GetMove () ;

Bu metod Marianin gedisi oldugda ¢agirilmalidir (masalan oyunun basinda). 9gar Marianin gedisi
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olmadigi halda bu funksiyani ¢agirsaniz, o zaman Wrong answer cavabi alacagsiniz. Metod
asagidaki dayarlardan birini gaytara bilar:

* vadadi, 2 £ v < n. Bu o demakdir ki, Maria tapsirigi v saxsina verdi. Bu, hamisa duzgun gedis
olacaq.

* 0, agar Maria oyundan geri ¢akilarsa. 9gar mumkuin gedis yoxdursa, Maria geri ¢akilacak.
Bels olduqda, sizin socialEngineering funksiyaniz dayanmalidir. Bundan sonra Accepted
cavabi alacagsiniz.

void MakeMove (int vVv);

Bu metod Marianin gedisi olmadigda cagirilmalidir. Burada, gedis sirasi olan saxs tapsirigr v
topasindaki dostuna verir. 9gar bu gedis dizgun deyilss, vo ya Marianin sirasi olan vaxt bu metod

cagirilarsa, o zaman Wrong answer cavabi alacagsiniz.

9gar Marianin udma strategiyasi varsa, 0 zaman SocialEngineering funksiyasi ilk GetMove ()

¢agirnisindan avval dayanmalidir. Bu zaman Accepted cavabi alacagsiniz.

Mahdudiyyatlar
e 2<ns<2-10°.
e 1<m<4-10°.

¢ Qraf alagalidir (connected). Har bir tapa clitu arasinda an ¢ox bir alaga var. 9@lagalar yalnizca
muxtalif toapalar arasindadir.

Alt tapsinglar

Maria hamisa mukammal oynayacaq, yani agar udma strategiyasi varsa hamisa udmaq tg¢un lazim
olan gedisi edacak. ©gar udma strategiyasi yoxdursa sizin sshv gedis etmayiniz tcun muxtalif

yollara sl atacaq. ©gar mumkun gedis yoxdursa, yalniz o zaman geri ¢akilacak (3-cu alt tapsiriq
xaric).

1.(15 bal)n,m < 10.

2. (15 bal) Maria xaric har kasin an ¢ox 2 dostu var.

3.(20 bal) Marianin udma strategiyasi yoxdursa ilk gedisdsa geri ¢akilacak.
4. (25 bal) n,m < 100.

5. (25 bal) @lave mahdudiyyat yoxdur.

SocialEngineering (2 of 4)



NUmuns interaksiya

Sizin gediginiz = Qreyderin gedisi

izah

SocialEngineering (5, 6, {{1,4},
- {115}1 {214}1 {215}1 {213}1

{3,511}
GetMove () 4 gaytarir
MakeMove (2) -
MakeMove (5) -
MakeMove (1) -
GetMove () 0 gaytarir
Return -
Sizin . . .
. . . Qreyderin gedisi
gedisiniz
SocialkEngineering (2,
1, {{1,2}})
Return -

NUmuns Qreyder

SocialEngineering 5 tapaliva 6
alagali graf ila cagirilib.

Maria 4 ndmrali soxsa tapsiriq verir.

4 némrali soxs tapsirigr 2 némrsli
SOXsa verir.

2 ndmrali saxs tapsirigr 5 nomrali
SOXS9 verir.

5 némrali gaxs tapsirigr Mariaya
verir.

Marianin mumkun gedisi yoxdur,
buna gora da geri ¢akilir.

Siz oyunda qalib galdiniz va
SocialEngineering funksiyasini
dayandirmalidir.

izah

SocialEngineering 2 tapali va 1 alagali grafils
cagirlib.

Marianin bu grafda udma strategiyasi var, ona gora da
geri ¢okilmak tcun heg bir GetMove () ¢agirigi etmadan

funksiyani dayandirmalisiniz.

SocialEngineering.zip i¢inds verilmis, grader.cpp girig verilanlarini standart girisdan

asagidaki formada oxuyur:

* Birinci satirds qrafdaki tapalarin sayi olan n, va alagalarin sayi olan m adadi var.

* NOvbati m satrin har birinds v vo v tam adadlari var. Bu o demakdir ki, u va v tapalari

arasinda alaga var.

NUmuna qreyder giris verilanlorini oxuyur va istirak¢inin hallindaki SocialEngineering

funksiyasini cagirir. Qeyd edak ki, numuna qgreyderds Marianin udma strategiyasi yoxdur va
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yalnizca nUmuns interaksiya tcun verilib.

NUmuna greyderi 6z hallinizls yoxlamaq G¢un asagidaki amri terminalda istifads eds bilarsiniz:

g++ -std=gnu++11 -02 -o solution grader.cpp solution.cpp

Burada solution.cpp sizin CMS-a gdndaracayiniz fayldir. Qosmadaki giris fayli ils bir yerds
programi islatmak U¢ln asagidaki amri terminalda yazin:

./solution < input.txt
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