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Ama XXenn pa Bapa

Ha3us npodnema Bapake
Yna3 VIHTepaKkTMBHW 3ajaTak
ZENEE VIHTepakTBHU 3ajaTak
BpemeHcko orpaHuyemne 2 cekyHae
MeMOopUjcKo orpaHuYerer 512 meradajta

Arba MMa LUMWA Ca g KapaTa 3a Urpy HyYMepucaHux pasnanynTum nosnTUBHUM LenM SpojeBrma.
OHa Xenn ja urpa Heke urpe ca CBOjUM npujatesbma n3 Matlfm-a kopuctehun Te kapTte, anu
Takohe xenn aa nodeawn, na je oanyymna ga TajHO o3Hauum (Mapkupa) 3ajHe CTpaHe KapaTa U3

CBOr wnnmna.

CBe kapTe MMajy odnMK KBagpaTta AVMeH3Mja 2 X 2, Tako ja /IeBU JOHW Yyrao MMa KoopauHarte
(0,0), a ropwy AecHW yrao uma koopauHate (2,2). Awa upTa ogpeheHy wwapy (cavky) Ha
Nno3aAuHN CBake KapTe, Tako Ja KacHWje Ha OCHOBY C/IMKe Ha MO3aAWMHUW KapTe 3Ha Koju je dpoj
HarmucaH Ha npeamOoj cTpaHn kapTte. OHa upTa cavky kopuctehu cnegehy npoueaypy: OHOMMKO
nyTa Konuko xenu (Moxe dutn n 0 nyta), oHa ¢ukcmpa aBe pasnuumte Tauke A n B koje nmajy
LenodpojHe KOOpANHATE Y OAHOCY Ha AOHM NIEeBU yrao KapTe 1 LpTa Ay>X (NnpaBy NNHWjy) nsmehy

TUX Tadaka.

MehyTrM, Arsa MOXe LpTaTh CamMo MCMpPaBHEe AyXW, a AyX Koja crnaja Heke age Tauke A n B je
MCNpaBHa ako He cagpxu HujegHy Tauky C (pasnnuuTy of Tadaka A v B) ca LenodpojHuM
koopauHTama. Ha npumep, Ayx koja cnaja Tauke (0,0) u (2,2) je HUje ucnpaBHa jep cazpxu
Tauky (1,1), ann cy ayxu namehy (0,0) n (1,1), ogHocHo nsmehy (1,1) n (2,2) ncnpaBHe, 1 Arwa
MOXe HaupTaTh Yak u 0de Ha uUcToj cavuyu. Takohe, NpMMeTUTE Aa AYXWU HeMmajy opuvijeHTauujy
(cmep): Ayx og Tauke A Ao Tauke B je MUAEHTUYUHA Ca COS0M 1 Ca Ay>XWN HALPTAHOM y CyrnpOTHOM

cMepy, o Tauke B po Tauke A.

Takohe je Bpno BaxHO Aa Ala CUTYPHO MOXe Ja Mpeno3Ha KapTy &e3 od3mpa kako je oHa
poTupaHa. Kapta moxe &dutu potupana 3a 0, 90, 180 nnum 270 cteneHn y cMepy CynpoTHOM OZ

CMepa KpeTaha Kasa/bkn Ha YaCOBHUKY Y OAHOCY Ha OPUrMHaIHy opujeHTauujy.

Baws 3azaTak je 4a noMorHete AmwK Aa OCMUCAN C/IMKe 3@ AATUX ¢ KapaTa y HheHOoM Wnuay n aa

KacHWje nperno3Ha Te KapTe.
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MiMnnemeHTaumja

080 je UHWepakLUBHU 30galliak ca gee ¢pase, ceaka ¢asa 3axidieea 3acedHO usepuiasare sauiei

dapoipama. By Tpeda fa nmnnemeHTupate ase dyHKUMje:

e O®yHKuUMja BuildPattern Bpaha camky koja he &UTK HaupTaHa Ha NoO3ajvHW JaTe KapTe.

OBa ¢yHKUMja ce No3mBa g NyTa y NnpBoj dasn.

* ®yHKUMja GetCardNumber Bpaha &poj Ha KapTh (MOXAa POTMPAaHOj) Ha KOjoj ce Hanasm

CKa HaupTaHay I'IpBOj c|>a3|/|. OBa (I)yHKLI,I/Ija he 5UTK No3BaHa qnytay p,pyroj c|>a3|/|.
MpBa ¢yHKUWja
std::vector<std::pair<std::pair<int, int>, std::pair<int, int>>> BuildPattern(int n);

fodnja jesaH apryMeHT n, U TO je 8pOj KOju je HanmmMcaH Ha NpeArO0j CTpaHu KapTe. Bu Tpeda aa
BpaTUTe pe3ynTaT TUna std: :vector KOjU CaAPXWN AyXW Koje Arba LipTa Kao CAMKY Ha No3ajuHn
Te KapTe Kako &1 KacHWje mMorna ga je npeno3sHa. CBaka AyX je penpe3eHTOBaHa Kao std: :pair
Tayaka, a CBaka Tauka je penpe3eHToBaHa Kao std::pair (z,y) uUenux &pojeBa Koju
npeAcTaB/bajy KOOpAMHAaTe Te Tayke penaTmBHO Yy OAHOCY Ha [OHW NIeBN yrao KapTe, Npu yemy
Baxn 0 < z,y < 2. Cee AyXun Koje ncuptasa Ara Tpeda Aa dyay ncnpasHe v ga dyay y naposmma
pasnunuuTe. FfapaHTyje ce ga he y cBuMX g no3mBa ¢yHKUMje BuildPattern SUTU pasnmuute

BPEAHOCTN apryMeHTa n.

HakoH fodujama civka 3a CBUX g KapaTa, rpejaep moxe fja ypaam duno kojy of cnepehux
ornepaumja Nnpomn3Bo/baH dpPOoj NyTa, Ha CBaKOj 04 CAVIKa:

* Potupa ueny camnky 3a 0, 90, 180 nnn 270 cteneHn y cmepy CynpoTHOM OJ KpeTara Ka3a/bKu
YaCoOBHMKa.

* [lpomMeHu pefocnes AyXN y std: : vector penpe3eHTaunju camke.

* [MpomeHV pepocnies kpajeBa Heke Ayxu Ha cavum. (Qyx og Tauke A go Tauke B npenasmny
HOj UAEHTUYHY AyX 04 Tauke B o Tauke A.)

Apyra ¢yHkuUwja,

int GetCardNumber (std::vector<std::pair<std::pair<int, int>, std::pair<int, int>>> p);

Aodnja jeaaH aprymMeHT p, KOj NpeAcTaB/ba std: :vector AYXW KOje ONuCyjy CInKy Kojy je Amba
HaupTana Ha 3aAHO0j CTpPaHW Heke KapTe, U Koja je da3mpaHa Ha BPeAHOCTU Koja je BpaheHa y
npeTXoAHOM MO3MBY Balle ¢pyHKUMje BuildPattern. Bawa ¢yHKUmja Tpeda Aa BpaTu Spoj n Koju
je HanwncaH Ha npear0j CTpaHu Te kKapTe . CeTuTe ce Ja CIMKa P He MOpa SUTU Y OHOj OPUTMHAJTHO]

dopmun Kojy je BpaTuna PyHKUMja BuildPattern; OHA MOXe SUTK JO0SNjeHa MPYMEHOM TpU rope
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onuncaHe onepauuje Ha OPUTMHANHY CANKY HaLpTaHy Ha 3ajH0j CTpaHu KapTe. Pegocnes kapata 'y

Apyroj a3 ce Moxe pa3nMKoBaTh o4 pegociesa y npeoj ¢pasu.

OrpaHnyema

e 1 <¢q<10000.
e 1 <n <67000000 3a cBe nosmBe ¢pyHKLUMje BuildPattern.

* HanoMuHeMO fa NnocToju anropmuTam Koju MoXe HamnpaBuTK C/ike NoMohy KOjuX ce Moxe
npeno3sHatn 67 000 000 pasnnunTnx KapTu.

bogoBamwe

e [lop3aaatak 1 (2 noeHa): n < 2.

e [loasaaaTtak 2 (9 noeHa): n < 25.

* MMoa3aaatak 3 (15 noena): n < 1000 v rpejaep Hehe poTnpaTn cnvke nsmehy ¢asa 1 un 2.
(MTpejaep mMmoxke M3BPLLNTK Apyre ABe orepauuije.)

* Nopzasgatak 4 (3 noeHa): n < 16 000 000 v rpejaep Hehe poTupaTn cavke nimehny dasa 1 m
2. (Mpejaep mMoxxe 13BPLUNTK Apyre ABe onepauuje.)

* [loasaaatak 5 (24 noeHa): n < 16 000 000.

e Moazaaatak 6 (18 noeHa): n < 40000 000.

* [loa3agatak 7 (29 noeHa): Hema foAaTHUX OrpaHnyera.

Mprmep nHTepakumnje

Mo3us pyHKUMje BpaheHa BpepHoCT Odjaieme
MNounke npeo - -
n3BpLUaBakse.
BuildPattern(3) {{{0, 0}, {2, 1}}, HanpaBunn cmo camky 3a KapTy ca
({1, 1}, {2, 0}}} dpojeM 3 Ha 2 x 2 kapTn. Oanyumnnn

CMO /i@ HaLpTamo 2 AyXu:
-n3mehy (0,0) n (2, 1),
-n3mehy (1,1) n (2,0).

BuildPattern (1) {{{0, 1}, {0, O}}} HanpaBunn cmo camky 3a KapTy ca
dpojem 3 Ha 2 x 2 kaptn. Oany4unnu
CMO ga HaupTamo 1 gyx:
- n3amehy (0,1) n (0,0).

3aBpLueHo npeo - -

N3BpLUABakHse.

Mounke apyro = - -

n3BpLUaBak-e.

GetCardNumber ( 1 Aodnnn cMo Cnmky Koja ce cacToju of,
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{{{0, 03}, {0, 1}}1}) 1 ayxw:
- namehy (0,0) n (0, 1).
OBo je c/IMKa 1cTa Kao cInka AodurjeHa
LpTarem Lyxu:
- n3amehy (0,1) n (0,0)
Koja je y MOTMyHOCTM MUCTa Kao C/vKa
Cca UCTOM OpujeHTaumjoM (poTUpaHoOM
3a 0 cTeneHwn) Koja je fodunjeHa apyrum
nosmeoM ¢yHKUMje BuildPattern.
36or Tora Bpahamo pesyntat 1.

GetCardNumber ( 3 Jlodunjamo canky Koja ce cactoju og 2
{{{1, 1}, {2, 2}}, AYXW:
({1, 2}, {2, 0}}}) -v3mehy (1,1) v (2,2),

-n3mehy (1,2) n (2,0).
OBo je cnavka podmjeHa nNpBUM
nosMBoM ¢yHKLUMje BuildPattern

potnpaHa 3a 90 creneHn y cmepy
CyNpOTHOM 0Of, KpeTawa Kasa/bku
YacoBHMKa. 3dor Tora Bpahamo
pesynTtaT 3.

3aBpLuaBa ce apyro - -
n3BpLUaBaksE.
Cnegehe Tpu civike penpeseHTyjy (Y TOM pegocnegy):

e Cnuky BpaheHy Kao pe3ynTaT npv NpBOM No3nBy ¢yHKUMje BuildPattern:

e Cnvky nocnaTy Kao napamMeTap 3a Apyru nosmB ¢yHKUMje GetCardNumber, KOja MpeAcTaB/ba
MpBY CANKY Nocsie poTauuje 3a 90 cTeneHn CynpoTHO 04 KpeTakba Ka3asbkiy YacoBHMKaA.

e Cnwuky BpaheHy npu Apyrom no3mey ¢yHKLUMje to BuildPattern, Koja ce Nokaana ca CIMkom
KOja je nocnaTa Kao apryMeHT y NpBOM No3mBy ¢yHKLUMje GetCardNumber.
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Mpumep rpejaepa

Fpejaep grader.cpp, KOjU ce Hanasu y Npuaory Cheat.zip, YmMTa Leo 6poj g ca CcTaHAApAHOT

y/nasa 1 HakoH Tora n3BpLuaBa cnegehe kopake g nyta:

* YuTa ueo 6pojn ca cTaHAapAHOr ynasa.

* o3mBa BuildPattern (n) M NaMTV BPEAHOCT KOjy je dyHKLMja BpaTUIa Yy NPOMEH/bUBO] P.

* Mo3mBa PyHKUWN]jy GetCardNumber (p) W UCAUCYje pe3ynTaT Koju je BpaTuna dyHKUMja Ha
CTaHAapAHW 13Nna3.

By MoxeTe MogndunKoBaTK BaLl rpejaep NI0KanHo, ako XenuTe.

[Ja dn npeBenu Taj NpUMep rpejaepa 3ajeHo ca BalLMM peLlereM, KOpUcTuTe cnegehy kKoMaHay y

TepMuHany:
gt++ -std=gnu++1l -02 -o solution grader.cpp solution.cpp

OBge je solution.cpp Bawe pellerwe Koje hete npegatn Ha CMS. [la &1 n3BpLLIMAN NpOrpam ca

NPVYIMEpPOM ynasa Koju Cce Hanasu y Npuory, kyuarte ciegehy KOMaHay y TepMuHany:
./solution < input.txt

Monomo Bac aa odpatute naxkwy, Aa he 3a pasnuky oa _rpejaepa vs npunora, npasv

nporpama.
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