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Kolaciky si podelime

Problem name Twin Cookies

Input file standard input
Output file standard output
Time limit 1 second

Memory limit 256 megabytes

Toto je interaktivna uloha. Tvoj program bude komunikovat s testovacom tak, Ze bude
striedavo pisat spravy testovacu na Standardny vystup a citat spravy od testovaca zo
Standardného vstupu.

Zofka chystd narodeninovi oslavu pre svoje dcéry - dvojicky. Dvojicky zbozhuju
kolaciky. Na narodky by chceli vyskdsat nieco nové: kolaciky od Pekarne Absolutne
Kompletne Odlisnych kolac¢ikov (PAKO).

PAKO vie piect kolag¢iky, ktorych chutnost predstavuju celé &isla od 1 po 10'¢ vratane.
KedZe Zofiine dvojicky na seba ziarlia, musia kazd4d na narodky dostat kolaciky s
presne rovnakym suctom chutnosti ako ta druha.

PAKO prijima len objednadvky pozostavajuce z presne n kolacCikov. V objednavke
klientka uvedie chutnost kazdého z n kolacikov, ktoré si objednava.

Pekaren Absolutne Kompletne OdliSnych kolac¢ikov je vernd svojmu menu: zasadne
odmieta vyrobit dva rovnako chutné kolac¢iky pre tu ista klientku. Zofka teda nesmie
nikdy objednat ta istu chutnost kolacika dvakrat - ani v tej istej objednavke, ani v dvoch
roznych objedndvkach. Zofka e$te nikdy ni¢ od pekdrne PAKO neobjednavala, takZe
moze kazdu ponukanu chutnost niekedy raz objednat.

Zofka ma eSte jeden problém. Je totiZ dobre zndme, Ze firma, ktord pre PAKO robi
dodavky tovaru klientkam, je fakt priSerna. Cestou z kazdej objednavky niektorych
n — 1 kolac¢ikov zozeru a klientke priveza len posledny jeden. Klientka pritom nevie
nijak ovplyvnit to, ktory spomedzi n objednanych kolacikov jej aj naozaj pride.

KedZe narodky su uZ za rohom, Zofka stiha spravit nanajvys 101 objednavok. Poméz
jej!

Presnejsie, tvoja uloha je nasledovna:



1. Najskér musiS objednavat kolaciky. Mo6zeS spravit nanajvys 101 objednavok. V
kazdej objednavke posleS do PAKO zoznam n chutnosti kolac¢ikov. Objednavky
budes robit postupne, jednu po druhej. Po kazdej objednavke sa hned dozvies,
ako chutny kolacik ti naozaj prisiel.

Pamataj, ze je zakdzané objedndavat tu istd chutnost dvakrat. (Z toho vyplyva, Ze
ak niekedy objednas kolacik s chutnostou ¢ ale nepride ti, uz nesmies neskor
znova objednat iny kolacik s chutnostou t.)

2. Ked uz ti prislo dost kolacikov, treba niektoré z nich rozdelit medzi dvojicky.
Kazdé dvojca musi dostat aspon jeden kolac¢ik a ich sady kolac¢ikov musia mat
rovnaku celkova chutnost. Nemusis pouzit vsetky kolaciky, ktoré ti prisli!

Vystup

Vzdy, ked tvoj program vypiSe jeden alebo viacero riadkov na Standardny vystup, musi
hned po tom flushnut vystup. Toto je potrebné, aby sa vypisané data rovno dostali
testovacu a necakali v bufferi.

Priklady, ako sa to da dosiahnut:

e v C++ mozes pouzit fflush(stdout) alebo cout << flush

e v C++ navySe cout << endl automaticky flushuje vystup a teda ak pouzivas endl
(nie \n), nemusis robit ni¢ navyse

e v Jave mé6zes pouzit System.out.flush()

e v Pythone moé6zes pouzit sys.stdout. flush()

Protokol komunikacie

Tvoj program by mal postupne spravit nasledovné akcie:

1. Zo standardného vstupu precitat hodnotu n.
2. Nanajvys 101-krat:
1. Najskor vypisat jeden riadok s objednavkou n kolac¢ikov. (Upresnime nizsie)
2. Potom precitat zo Standardného vstupu chutnost kolacika, ktory ti naozaj
prisiel. Je zarucené, ze to vzdy bude jeden z n prave objednanych.
3. Na zaver vypiS$ tri riadky, ktoré popisuju jedno mozné rozdelenie niektorych
kolacikov, ktoré mas, Zofiinym dvoji¢kam.

Testovac vypisSe kazdé cislo na samostatny riadok.

Objednavka koldc¢ikov ma nasledovny format: je to jeden riadok v ktorom je na zaciatku
? (otdznik) a za nim n celych cisel: chutnosti n kolacikov, ktoré si objednavas. Pred
kazdym z ¢isel vypiS jednu medzeru.

Pamataj, Zze mozes spravit nanajvysS 101 objedndvok a tie dokopy nesmu obsahovat
ziadnu chutnost dvakrat.



Ked uz ti prislo dost kolac¢ikov, vypiS posledné tri riadky a v nich popis jedného
platného rozdelenia.

Prvy z tychto riadkov ma mat tvar "! m k" kde m a k su pocty kolacikov, ktoré ma
dostat prvé a druhé dvojca.

Druhy riadok ma obsahovat m celych c¢isel oddelenych od seba medzerou: chutnosti
kolacikov, ktoré chcete dat prvému dvojcatu. Treti riadok ma obsahovat k celych cisel -
- to isté pre druhé dvojca.

Tvoj vystup musi spinat nasledovné podmienky:

Kazdé dvojca musi dostat aspon jeden kolacik.

Obe dvojcata musia mat rovnaky sucet chutnosti kolac¢ikov, ktoré dostali.
MozeS im dat len kolaciky, ktoré ti naozaj prisli.

Pochopitelne, nemo6zes dat ten isty koldcik naraz obom.

==

Kazdy vystup, ktory toto spina, bude akceptovany. Chutnosti kola¢ikov vo vystupe
nemusia byt usporiadané.

Po tom, ako vypises tieto tri riadky, poslednykrat flushni vystup a nasledne normalne
ukonci svoj program.

Hodnotenie

Subtask 1 (8 body): n =1

Subtask 2 (9 body): 1 <n <2
Subtask 3 (18 body): 1 < n < 25
Subtask 4 (16 body): 1 < n < 200
Subtask 5 (13 body): 1 < n < 1000

Subtask 6 (36 body): 1 < n < 5000

Priklady



vstup vystup
1 ?13

? 31
31 ? 12
12 ?5
?3
3 123
713
1253

?37
?28
?15
121
25

OoNnNn 9N

Poznamky

Priklady vstupu a vystupu treba citat po riadkoch. Tvoj program vzdy najskor nacita to,
¢o je vlavo, a potom vypiSe riadok (alebo, na konci, tri riadky) vpravo.

TestovaC¢ si moze lubovolne zvolit, ktory z objednanych kolacCikov ti doruc¢i. V
niektorych testoch sa moze napriklad spravat adaptivne a rozhodovat sa podla toho, ¢o
si objednala, v inych testoch sa napriklad méze rozhodovat ndhodne.

Specificky plati, Ze ak pre n = 2 bude tvoj program robit rovnaké objednavky ako v
druhom priklade vstupu, mézu mu byt dorucené iné kolaciky ako v priklade.



