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Luna Likes Love

Problem name Luna Likes Love

Input file standard input
Output file standard output
Time limit 1.5 seconds

Memory limit 256 megabytes

Luna a venit cu o idee nastrusnica. Ea si-a aranjat cei 2n intr-o linie lunga si a dat
fiecaruia dintre ei un numar intreg intre 1 si n, inclusiv. Fiecare numar este folosit
exact de doua ori. Fiecare pereche de prieteni care au acelasi numar formeaza un
cuplu.

Luna vrea sa trimita fiecare dintre cele n cupluri la o intalnire. Dar, totul nu este atat
de simplu. Pentru merge la o intalnire, cei doi prieteni care formeaza cuplul trebuie sa
stea unul langa celalalt in linie, adica nu poate fi altcineva care sa stea intre ei.

Sunt doua actiuni posibile pe care Luna le poate intreprinde:
¢ Poate schimba intre ei cu locul oricare doi prieteni care stau unul langa celalalt in
linie.
e Daca un cuplu sta unul langa celalalt in linie, Luna ii poate trimite la o intalnire.

Aceasta elimina cuplul din linie. Prietenii ramasi se muta apoi pentru a umple
golul din linie.

Actiunile pot fi executate in orice ordine. De exemplu, ea poate face cateva
interschimbari, apoi poate trimite niste perechi de prieteni la o intalnire, apoi se poate
intoarce la schimburi.

Gasiti si raportati numarul minim de actiuni necesare pentru a trimite toti prietenii la
intalniri.

Input

Prima linie din input contine un numar intreg n.

Cea de a doua linie din input contine 2n numere intregi separate prin cate un spatiu a;
(1 < a; < n) - secventa numerelor primite de prieteni pe linia lunga, in ordinea primirii.



Output

Prima si unica linie din output contine numarul minim de actiuni pe care Luna trebuie
sa le intreprinda pentru a trimite fiecare cuplu la o intalnire.

Scoring

Subtask 1 (7 puncte): Pentru fiecare cuplu nu exista alte persoane care sa se afle intre
prietenii care formeaza cuplul, si 1 < n < 100.

Subtask 2 (8 puncte): Pentru fiecare cuplu exista cel mult o persoana care sa se afle
intre prietenii care formeaza cuplul 1 < n < 100.

Subtask 3 (11 puncte): Primii n prieteni din linie au primit numerele intregi de la 1 la
n, Primii n prieteni din linie au primit numerele intregi de la 1 la n, exact o singura
datd, nu neaparat in in ordine. Mai mult, 1 < n < 3000.

Subtask 4 (16 puncte): Primii n prieteni din linie au primit numerele de la 1 la n, exact
o singura data, nu neaparat in ordine. Mai mult, 1 < n < 500 000.

Subtask 5 (22 puncte): 1 < n < 3000.

Subtask 6 (36 puncte): 1 < n < 500 000.

Exemple
standard input standard output
3
312123 4
> 7
51232314514

Note

In primul exemplu, Luna ar trebui sa inceapd prin schimbarea celui de-al treilea si al
patrulea prieten. Dupa acest swap, linia arata dupa cum urmeaza: 311 2 2 3.

Apoi, ea poate trimite cuplul cu numarul 1 si cuplul cu numarul 2 la intalniri(in orice
ordine). dupa ce va face aceasta, prietenii cu numarul 3 sunt adiacenti in linie si Luna
ii poate trimite la intalnire, desemenea.

In general, aceasta solutie necesita 4 actiuni: o interschimbare si trei intalniri



