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Input file standard input
Output file standard output
Time limit 6 seconds

Memory limit 256 megabytes

In ultimii ani s-a atestat o raspandire rapida a bolii Extremely Green Oxen Illness
(EGOI), care face vacile periculoase pentru drumeti. Dupa mai multe incidente, s-a
decis ca trebuie separate zonele in care pasc vacile de partea Alpilor in care oamenii
vor sa calatoreasca.

Ti se da o harta a Alpilor. Sunt n zone pe harta. Fiecare dintre ele poate fi o zona
populata de vaci, o zona de calatorii, sau o zona neutilizata. unele perechi de zone sunt
conectate prin trasee bidirectionale. fiecare traseu are o lungime non-negativa. (in
termini de grafuri, o harta este un graf neorientat cu muchii ponderate.)

Odata ce construiti un zid intr-o zona, zona devine inaccesibila excursionistilor si
vacilor - acestia nu vor mai putea sa mearga printr-o astfel de zona.

Sarcina ta este sa selectezi setul de zone in care vor fi construite zidurile. Acest set de
zone urmeaza sa satisfaca urmatoarele conditii:

e sa fie format doar din zone neutilizate.

e trebuie sa separe zonele populate de vaci de zonele pentru calatorii. Astfel, vacile
nu vor mai avea posibilitatea sa se plimbe pe drumuri din zonele populate de ele
in zonele pentru calatorii (fara a rece prin o zona cu ziduri).

e Setul trebuie sa nu separe nici o zona pentru calatorii de alte zone de acelasi fel.
Astfel, calatorii vor putea merge in continuare de-a lungul drumului dintr-o zona
de calatorii in alta (fara a trece prin o zona cu ziduri).

Daca exista mai multe modalitati de a atinge obiectivul de mai sus, ne va pasa de
usurinta intretinerii peretilor. Zidurile vor fi intretinute de echipaje specializate. Exista
un astfel de echipaj cu sediul in fiecare zona pentru calatorii.

Pentru fiecare zona Avom defini departarea ei ca lungimea minimala a caii intre A si o
zona pentru calatorii. (Lungimea unei cai este suma lungimilor drumurilor sale.
Retineti ca aceste cai pot traversa peretii si zonele cu vaci - echipajul de intretinere a
zidurilor are toate abilitatile si echipamentele necesare pentru a face acest lucru.)



Departarea unui set de zone este astfel valoarea maximala a departarii dupa toate
zonele din set.

Dintre toate seturile de zone cu ziduri care au proprietatile necesare, gasiti si returnati
unul cu cea mai mica distanta posibila. Daca exista multe astfel de seturi de zone,
puteti returna oricare dintre ele

De notat ca numarul de zone nu conteaza. In particular, nu este obligatoriu sa folositi
cat mai putine ziduri posibil.

Input

Prima linie din input contine doud numere intregi n si m (2<mn <3-105,
n—1<m<3-10° - numarul de zone si de drumuri, respectiv. Zonele sunt
numerotate de la 1 la n.

Cea de a doua linie contine n numere intregi, separate prin spatiu ¢y, ..., t,, unde t; este
—1 daca a i-a zona este populata de vaci, 0 daca este neutilizata, si 1 daca este o zona
pentru calatorii.

Liniile ramase, m la numar descriu drumurile. A j-a dintre ele contine trei numere
separate prin spatiu a;, b; £; (1 <a; <b; <n, 0 </¢; <10%, marcand un drum intre
zona a; si b; de lungime /;.

Se garanteaza ca:

¢ intre oricare doua zone exista cel mult un drum,

e initial este posibil sa mergi intre oricare doua zone folosind zero sau mai multe
drumuri

e exista cel putin o zona cu vaci,

¢ exista cel putin o zona de calatorii

Output

Daca este imposibil sa construiti zidurile conform cerintelor, afisati - 1.

In caz contrar, prima linie din output trebuie sa contind un numar intreg k - numarul
de ziduri pe care doresti sa le construiesti. Cea de a doua linie trebuie sa contina k
numere intregi - numarul de zone in care se vor construi ziduri. (aceste numere
trebuie sa fi numere distincte intre 1 si n, inclusiv. Nu este necesara o ordine speciala
de afisare.)

Output-ul va fi acceptat daca este un set de ziduri cu o departare minimala.

Scoring



Subtask 1 (7 puncte): n < 10.
Subtask 2 (22 puncte): toate lungimile sunt £; = 0.
Subtask 3 (16 puncte): exista o singura zona pentru calatorii.

Subtask 4 (11 puncte): sunt exact n — 1 drumuri (in termeni de grafuri - avem un
arbore).

Subtask 5 (8 puncte): avem n, m < 2000 si toate lungimile ¢; = 1.

Subtask 6 (36 puncte): fara restrictii aditionale.

Exemplu

standard input standard output
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Note

IN toate figurile, algastru (cu puncte) e folosit pentru zonele de calatorii, cafenu (cu
linii continui) pentru zonele populate de vaci si orange (cu linii intrerupte) pentru
ziduri.

In primul exemplu, cea mai mica departare este 2, atinsad prin plasarea zidurilor in
zonele 4, 5 si 6. De notat ca nu pot fi plasate ziduri in zonele 4, 2 si 6, chiar daca
obtinem o departare 1, deoarece va deveni imposibil de calatorit intre zonele 1 si 3 fara
a trece de vre-un zid..
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In al doilea exemplu, depéartarea zonei 2 este 1000, si departarea zonei 3 este 30, si
poate fi atinsa folosind calea 1-5-4-3. (Amintim ca echipajele de intretinere pot trece
prin ziduri si zone populate de vaci.). Prin urmare, ar trebui sa asezam ziduri in zonele
5 si 3 (nu 2), si departarea va fi 30.



