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Grozne krowy

Angielska nazwa Angry Cows
Plik wejsciowy Wejscie standardowe
Plik wyjsciowy Wyjscie standardowe
Limit czasowy 6 sekund

Limit pamieciowy 256 megabajtow

Ostatnimi laty gwaltownie rozprzestrzenia sie choroba Ekstremalnie GroZna
Ogdlnobydleca Infekcja (EGOI), ktéra czyni krowy niebezpiecznymi dla turystéow. Po
kilku wypadkach wtadze zdecydowaty, ze obszary, na ktorych pasa sie krowy powinny
zostac¢ odseparowane od obszardow, po ktérych chodza turysci.

Masz mape Alp, na ktérej zaznaczono n obszaréw. Kazdy z nich moze byc¢ albo
pastwiskiem dla krow, albo obszarem turystycznym albo nieuzytkiem. Niektore pary
obszarow sa potaczone dwukierunkowymi S$ciezkami. Kazda Sciezka ma nieujemna
dlugos¢. (W terminologii teorii graféw mapa jest niezorientowanym grafem z wagami
na krawedziach.)

Mozesz zbudowa¢ mur naokoto niektérych obszaréw. Gdy taki mur stanie, obszar
bedzie niedostepny zaréwno dla turystow, jak i dla kréw -- nikt nie bedzie mogt juz
wejs¢ do takiego obszaru.

Twoje zadanie polega na wybraniu zbioru obszaréw, ktére maja by¢ otoczone murami.
Zbior wybranych obszaréw musi spelia¢ nastepujace warunki:

e Musi sktadac sie z samych nieuzytkow.

e Musi rozdzielaé¢ pastwiska od turystéw. To znaczy zadna krowa nie powinna méc
przedosta¢ sie do jakiegokolwiek obszaru turystycznego po sSciezkach (bez
przenikania przez zbudowane Sciany).

e Zaden obszar turystyczny nie moze zostaé odseparowany od innego obszaru
turystycznego. Oznacza to, ze turysta powinien méc przejs¢ z dowolnego obszaru
turystycznego do dowolnego innego (po Sciezkach nieprzylegajacych do
nieuzytkéw otoczonych murami).

Jesli mozna wykona¢ zadanie na wiele sposobéw, to przede wszystkim chcemy
usprawnic¢ pézniejszy serwis muréw. Mury beda remontowane przez wyspecjalizowane
zalogi. W kazdym obszarze turystycznym mamy jedna taka zatoge.



Dla kazdego obszaru A definiujemy jego oddalenie jako minimana dlugos$¢ Sciezek
miedzy A, a pewnym obszarem turystycznym (dlugos¢ Sciezki, to suma wag na jej
krawedziach. Uwaga: te $ciezki moga prowadzi¢ przez Sciany i pastwiska -- zatogi
remontowe maja narzedzia i umiejetnosci, ktore to umozliwiaja).

Oddalenie zbioru obszaréw, to maksimum z oddalenia wszystkich obszaréow
znajdujacych sie w nim.

Posréd wszystkich zbiorow obszarow ze $cianami spelniajacymi zadane wymagania
znajdz i wypisz taki, ktérego oddalenie bedzie najmniejsze z mozliwych. Jesli jest
kilka takich zbioréw, to wynikiem moze by¢ dowolny z nich.

Zwro¢ uwage na to, ze liczba muréw nie jest istotna i wcale nie musimy prébowac
minimalizowa¢ ich liczby.

Wejscie

Pierwszy wiersz wejscia zawiera dwie liczby catkowite n oraz m (2 <n < 3-10°,
n—1<m < 3-10% rozdzielone spacja -- odpowiednio liczbe obszaréw i krawedzi.
Obszary sa ponumerowane od 1 do n.

Drugi wiersz skitada sie z n liczb catkowitych rozdzielonych pojedynczymi spacjami
t1,...,t,, gdzie t; jest rbwne —1 jesli i-ty obszar jest pastwiskiem, 0 jesli jest
nieuzytkiem i 1 jesli jest obszarem turystycznym.

Pozostatych m wierszy opisuje Sciezki laczace sasiednie obszary; j-ty z nich zawiera
trzy oddzielone pojedynczymi spacjami liczby catkowite a;, b; oraz ¢; (1 < a; < b; < n,
0<Y; < 10°), reprezentujace sciezke prowadzacq miedzy obszarami a; i b; o dlugosci
£

Jest zagwarantowane, ze:

e Miedzy dwoma sasiadujacymi obszarami istnieje co najwyzej jedna Sciezka
(krawedz).

e Pomiedzy dowolnymi dwoma obszarami istnieje mozliwos$¢ przejscia po $ciezkach
sktadajacych sie z jednej lub wiekszej liczby krawedzi.

¢ Istnieje przynajmniej jedno pastwisko.

e [stnieje przynajmniej jeden obszar turystyczny.

Wyjscie
Jesli zbudowanie Scian spetniajacych warunki jest niemozliwe, wypisz -1.

W przeciwnym razie pierwszy wiersz wyjscia powinien zawierac liczbe k -- liczbe $cian,
ktore zamierzasz zbudowac¢. Drugi wiersz powinien sktadac sie z k liczb catkowitych --
numeréw nieuzytkow, na ktérych zbudujesz mury. (Wszystkie te liczby musza by¢
rozne i z przedziatu od 1 do n wtacznie. Moga by¢ podane w dowolnej kolejnosci).



Wyjscie bedzie zaakceptowane, jesli podany zbior speinia podane wymagania i ma
minimalne oddalenie.

Ocenianie

Podzadanie 1 (7 punktow): n < 10.
Podzadanie 2 (22 punkty): wszystkie dtugosci krawedzi £; = 0.
Podzadanie 3 (16 punktéw): jest tylko jeden obszar turystyczny.

Podzadanie 4 (11 punktéw): jest dokladnie n — 1 krawedzi (z punktu widzenia teorii
graféw, graf jest drzewem).

Podzadanie 5 (8 punktéw): mamy n, m < 2000 i wszystkie dtugosci krawedzi £; = 1.

Podzadanie 6 (36 punktéw): Brak dodatkowych ograniczen.

Przykiad



Standardowe wejscie

10 14
10100000-1-1
121
161
231
252
341
451
482
561
571
672
6101
781
791
891

55
100-10
121000
231000
3410
4510
1510

43
10-11
120
2321
2413

Standardowe wyjscie

3
456

Uwagi do przyktadu

Na wszystkich rysunkach kolor niebieski (kropki) oznacza obszary turystyczne,
brazowy (pelny) oznacza pastwiska, a pomaranczowy (przerywane kreski) sciany.



W pierwszym przykladzie minimalne oddalenie jest réwne 2. Mozna je osiggnac
umieszczajac Sciany w obszarach 4, 5 i 6. Zauwaz, ze umieszczenie Scian w obszarach
4, 2 i 6 byloby nieprawidtowe, bo choé¢ oddalenie bytoby réwne 1, to nie mozna byloby
dotrzec¢ z obszaru 1 do obszaru 3 bez przechodzenia przez Sciane.
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W drugim przyktadzie, oddalenie obszaru 2 wynosi 1000, zas obszaru 3 wynosi 30 --
mozna je osiagnac¢ za pomoca Sciezki 1-5-4-3. (Pamietaj, ze ekipa remontowa moze
przechodzi¢ przez sciany i pastwiska). Zatem powinnismy zbudowa¢ mury w obszarach
51 3 (a nie 2), co da nam oddalenie rowne 30.






